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! Tutte le ultime Novità 

o 

| in anteprima Assoluta! !! 


| Prenota subito i tuoi giochi di Natale 
1 ai prezzi più bassi d'Italia. 

§ Oltre 201)0 titoli a magazzino 


| Tutto, ma proprio tutto per: 

£ Panasonic 31)0, Mari .lagnarci, Seo Geo CI), 

| Sega MaslerSysteni, MeguDrire, Suturo .12, 

° Game Gear, Game Boy, SuperMiitenclo 16 bit, 
§ Sony Playstation, CD-ROM. PC. 
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GIOCHI 

BURNING SOLIDER 
DOCTOR HOUSER 
DRAGONS LAIR 
FIFA 3DO 
GRIDOER 
IT'S A BIRDS LIFE 
JOHN MADDEN 
JURASSIC PARK 
MAD DOG 2 
MEGA RACE 
MICROCOSM 
NIGHT TRAP 
OCEANS BE10W 
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SUPER WING COMMANDER 109. 


139.000 

129.000 

109.000 
109.000 


THE pi 


109i 


) TOTAlfcCLIPSE 
) WAY QKWARRIOR 119.000 

) /ho S«T JONNY ROCK 129. 

I WINGSWHIMANDER 129.000 

I VR STALI 


119.000 


I 


\\ 






X 


a cuceménz 


afewti tutti i yivuti 
cómfvwiA te drmmic^e! 


A DICEMBRE IN OGNI PACCO UN OMAGGIO 


mmn mzm 
ilft piMlj 


SATURN 32 DISPONIBILE 


SEGA MEGADRIVE IN OFFERTA SPECIALE 


2 20125 Milano - Via Mac Mainili, 75 - Informazioni 02/59260744 (5 linee) - Fax 02155000055 





i^RINOinjorjb ^ante, 2 

per ORifiiii e informazioni 
telefona subito bll-3090202 (r.a.) 



SOM 


MAILBAG 

E' morto il re, viva il 
re! Ecco a voi il sosia 
del mitico Antonio 
Albanese, al secolo 
Antonio "Log" Loglisci, 
nella sua prima 
parodia della posta... 
Non prendetelo troppo 
sul serio, altrimenti tra 
qualche mese CVC sarà 
un inserto di Mailbag! 
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NEWS 

Scusate, ma abbiamo 
la pancia troppo piena 
per tutti gli "abbuf- 
fet" ai quali siamo 
stati costretti a parte- 
cipare in occasione 
delle presentazioni 
prenatalizie, per cui 
non ce la facciamo 
proprio più a scrivere 
di tutte le novità in 
arrivo... 


22 


PREVIEW 


Dopo aver visto tutti i 
giochi da recensire 
eravamo tentati di 
sopprimere le 
anteprime questo 
mese, ma poi è venuto 
fuori lo stesso 
qualcosa di succoso 
all'ultimo momento... 
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30 



IRON SOLDIER 26 
MUTANT RAMPACE 28 
SENSIBLE WORLD 


OF SOCCER 32 



36 

HARDWARE 

CORNER 


3DO BLASTER 39 

Come trasformare il 
vostro PC nella macchi- 
na definitiva: un'ante- 
prima esclusiva della 
magica scheda della 
Creative. 



SPECIALE JOYSTICK 38 
CD Verte dà una mano 
ai più imbranati nei 
picchiaduro con un set 
di joypad programma- 
ti e programmabili! 

KIT CREATIVE 36 

Come farvi una 
scorpacciata di 


videogiochi con la 
scusa di fare un 
convenientissimo 
regalo di Natale al 
vostro PC. 
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PLAYMASTER 

E' andato... lo 
rivedremo mai più? 
Gabrio è in quel di 
Udine a marciare al 
"ritmo" di un simpati- 
co caporale... e poi si 
lamentava quando 
doveva scrivere sei 
pagine in una notte! 
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KILLED GAMES 

Maurizio si sta facendo 
una scorpacciata dei suoi 
giochi preferiti, gli shoot 
em up, ma non si 
dimentica di voi, cari 
picchiadurofili! 
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PINBALL WIZARD 

II caro "Wiz" si è 
divertito a stuzzicare 
Maurizio, invitandolo 
al "Pinball Expo" di 
Chicago... Speriamo 
almeno che ci porti 
qualche tonnellata di 
gadget! 
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ZIBALDONE 

LUDICO 

"Cerco disperatamen- 
te un "Signore degli 
Abissi" in cambio di 


CADILLAC «i 
DINOSAURS 
FIFA SOCCER 




MARIO 
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un "Drago di 
Shivan"..." Nooooo! 
Magic sta per 
invadere anche il 
nostro mercatino! 
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BOARD GAMES 

Va bene che la sua 
mole è piuttosto 
considerevole e che 
questo è il numero di 
Natale, ma Paolo si 
sta allargando troppo 
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REVIEW 

Che scorpacciata! 

Ben 49 titoli per un 
mese di supergoduria 
ludica. Non c'è 
nient'altro da dire... 
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VIRTUA RACING 
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SPACE HARRIER 

46 

COSMIC CARNAGE 

46 

AMIGA 

DREAMWEB 

68 

MORTAL KOMBAT II 52 

ZEEWOLF 

48 



AMIGA 1 200 

ALADDIN 64 


033 

ARCADE POOL 58 


GAME BOY 

LEMMINCS 2 122 

GAME GEAR 

THE EXCELLENT DIZZY 
COLLECTION 88 

WWF RAW 86 

MEGA CD 

SOULSTAR 128 

MEGA DRIVE 


BOOCERMAN 104 



LEMMINCS 2 122 

MAXIMUM CARNAGE 106 
MICROM ACHINES 2 
TURBO TOURNAMENT 117 
PITFALL THE MAYAN 
ADVENTURE 108 

ROCK MAN MEGA 
WORLD 126 



SHAQFU 130 

ZERO TOLERANCE 114 


NEO GEO CD 

AERO FIGHTERS 2 72 


PC 

ALIEN LEGACY 76 

ARCADE POOL 58 

COLONIZATION 60 

DELTA V 62 

LORDS OF THE REALM 56 
MAGIC CARPET 74 



QUARANTINE 65 

SYSTEM SHOCK 54 


PC CD-ROM 

ECSTATICA 49 



SUPER GAME BOY 

NBA JAM 80 



PAGE MASTER 78 
SAMURAI SPIRITS 84 


SUPER NES 


BONKERS 134 

BREATH FIRE 96 

DEMON BLAZON 98 
DRAGON BALL Z 3 116 
DONKEY KONG 
COUNTRY 90 



KIRBY 102 

MAXIMUM CARNAGE 106 
MICHAEL ANDRETTI 
INDYCAR 112 

NEWMAN HAAS 
INDYCAR 110 

PAC MAN 2 100 

PITFALL THE MAYAN 
ADVENTURE 108 

RIDER'S SPIRITS 124 

SHAQFU 130 

SUPER PUNCH-OUT 95 



SUPER RETURN 
OFJEDY 132 

WILD SNAKE 120 




SUPER NES 



classico: 











| 00» I 




Super Methane Bros) che le 
altre riviste del settore hanno 
recensito mesi prima. Infatti, 
ancora voi (questa lettera ha 
Il sapore di un’Inquisizione! 
NdLog), non avete recensito 
Sensible Soccer 1.2, Klck Off 
3 e altri titoli per Amiga che le 
altre riviste hanno già recensi- 
to. Uno del parecchi difetti, 
per non dire l'unico, è proprio 
questo: recensite alcuni titoli 
parecchi mesi dopo la loro 
uscita (esagerato! A pagina 
293 puoi trovare la recensione 
in anteprima mondiale di Pac- 
Man, un gioco che a mio avvi- 
so diverrà un classico. 

NdLog). Le altre riviste del 
settore recensiscono giochi 
parecchi mesi prima di voi 
(sto parlando esclusivamente 
dei computer) ed è per questo 
che denuncio una certa non- 
curanza che voi avete nei con- 
fronti dell'Amiga. Se è per ra- 
gione di spazio allora non 
posso che essere d'accordo 
con altri lettori che, come me, 
sono favorevoli all'aumento 
del prezzo della rivista per un 
numero di pagine maggiore. 
Gianluca Giorgini 
Cesena 

Spett. Redazione della rivista 
CVG sono un vostro affeziona- 
to lettore ed apprezzo molto la 
vostra rivista, reputandola 
molto seria (Ah! Ah! Buona 
questa... Ehm! NdLog). Ho no- 
tato che in questi ultimi 
tempi, però, questa rivista si 
sta orientando verso computer 


più complessi e costosi, la- 
sciando quasi a bocca asciut- 
ta I possessori Amiga. In prati- 
ca vengono recensiti quasi 
esclusivamente programmi 
per PC e quindi o mi compro 
uno di essi e butto via II mio 
Amiga 500, oppure cambio ri- 
vista (e ti tieni l’Aml e il tuo 
problema! NdLog). (...) SI con- 
sidera disonesto chi compera 
programmi pirata, in quanto 
manda in crisi le case produt- 
trici. Domando: vendere un 
gioco originale a più di 
100.000 lire non è disonesto? 
Perché negli altri paesi I prezzi 
sono più bassi? Perché in 
Italia si distribuiscono pochi 
titoli? Se costassero 40.000 
lire al massimo, nessuno li 
comprerebbe craccati. [...). 
Pasquale Pedio 
Corna redo (Milano) 

Queste due lettere rappresen- 
tano lo stato d'ansia che op- 
prime gli amlghlstl. Con la 
Commodore che naviga In cat- 
tive acque, questo popolo si 
sente sempre piu disperato e 
abbandonato. Non prendeteve- 
la con noi se di giochi per 
Amiga ne escono sempre 
meno. Il tempo passa e la tec- 

vate voi che fino a qualche 
anno fa deridevate I possesso- 
ri dello Spectrum o del C64 
per essere troppo nostalgici e 
conservatori? Non fraintende- 
temi, sono anch’io un amlghl- 
sta, solamente non ho proble- 
mi ad ammettere l'Inizio della 




fine di un mito e a cercare al- 
trove nuovi mezzi di diverti- 
mento. Per I ritardi delle re- 
censioni per Amiga, come per 
tutti gli altri sistemi, non è 
certo la mancanza di spazio a 
crearci questi " problemi " 
(anche se qualche pagina In 
più sarebbe la benvenuta, 
chissà che In futuro...): Infatti 
noi recensiamo I giochi solo 
quando abbiamo In mano II 
prodotto finito, nella confezio- 
ne e col manuale che verranno 
distribuiti, o su dischi o Eprom 
arrivatici direttamente dalle 
software house (questa è la 
linea editoriale della nostra ri- 
vista: anche noi sappiamo 
come fare per avere a disposi- 
zione materiale “pirata", come 
chiunque lavori In questo set- 
tore, ma ci pare più corretto 
cercare di utilizzare materiale 
originale, per non farvi compra- 
re un gioco con caratteristiche 
diverse dalla versione definiti- 
va... NdMaurizIo). D'altro 
canto la nostra è una rivista 
orizzontale, una sorta di conte- 
nitore In cui cerchiamo di far 


entrare un po' di tutto per tutti 
I gusti: quindi non facciamo 
parte di quella categoria di ri- 
viste che pur di riempire le pa- 
gine fanno passare per giochi 
definitivi quelle che In realtà 
sono delle “ beta-version " (cioè 
giochi non definitivi, che le 
software house Inviano con la 
dicitura “PREVIEW ONLY"... 
NdMaurizIo). Infine la questio- 
ne della pirateria, questa 
plaga che tomienta e accom- 
pagna Il mondo del vldeoglochl 
fin dalla sua nascita. Non mi 
sento di dare giudizi morali, 
anche perché c’è già troppa 
gente che lo fa. E' Inutile giu- 
stificare la pirateria dietro la 
palla del prezzi troppo alti, per- 
ché sappiamo benissimo che I 
giochi si duplicherebbero 
anche se costassero solo die- 
cimila lire. Tanto per fare un 
esemplo, quanti di voi hanno 
comprato I giochi originali a 
basso prezzo nelle edicole ? Se 
comunque avete altre facce di 
questa medaglia da analizzare 
sono pronto per qualsiasi con- 
fronto costruttivo. 
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ATTENZIONE ARIVIVIS DONERÀ UN 







IL MAGO DEI 
VIDEOGIOCHI 

Strepitosa redazione di CVG, 
mi chiamo in codice Rambo (o 
Rimba? NdLog) M. G., è la 
prima volta che vi scrivo e mi 
piacerebbe che la mia lettera 

gazzo di 23 anni e posseggo 
un'Amiga 500 da almeno cin- 
que anni durante I quali ho Uni- 
to ben 158 giochi senza vite in- 
finite (e I "continue'' dove li 
mettlamo?NdMaurizlo). ci cre- 
dete? Ho anche uno strano 
hobby che consiste nel regi- 
strare le partite con II videore- 
gistratore e spesso questo ac- 
cade all’Insaputa di mio padre 
che, se solo mi scoprisse, mi 
infilerebbe direttamente nell'al- 
loggio dei dischetti. VI ho inol- 
tre scritto per farvi alcune do- 
mande e vi ringrazio molto nel 
caso doveste rispondermi. 

1) Generalmente In quanto 
tempo finite i giochi? 

2) Possibile che Insieme alle 
versioni Super Nintendo e 
Mega Drive di Mortai Kombat 
2 non sia uscita anche quella 



per Amiga? Quanto dovremo 
aspettare per vederla? 

3) La testina di lettura di 
un'Amiga 500 che durata può 

4) Volevo sapere se saranno 
convertiti per Amiga i seguenti 
giochi: Street of Rage ed Ecco 
thè Dolphln. 

5) Vi ringrazio tanto per il 
badge di Mortai Kombat. 

6) Siete I migliori, continuate 

Rambo M. G. 

Milano 

Complimenti! Finire 158 giochi 
usando l'Invulnerabilità al 
posto delle vite Infinite è 
sema dubbio un recordl Ma 
passiamo alle tue domande di 
Interesse generale. 

1) Devi sapere che la nostra è 
una redazione di campioni, lo 
distruggo I giochi di calcio In 
meno di un quarto d'ora. 

Gabrio finisce I piattona nel 
giro di poche ore. Mazok disin- 
tegra I plcchladuro con la stes- 
sa velocità con cui Cario fini- 
sce I giochi di strategia e d'av- 
ventura. Per non parlare di 


Maurizio, che definirlo II mago 
degli sparatutto e dei puzzle- 
game potrebbe risultare ridut- 
tivo. Solo II povero Jumpy è un 
disastro. Nonostante la sua 
costante applicazione, non rie- 
sce mal a vedere II secondo li- 
vello di un qualunque gioco. 
Che ci volete fare, ogni reda- 
zione ha la sua pecorella nera 
{scusa, ma allora Frank che 
razza di pecora è? NdMaurizIo) 
(Forse allena... NdCario). 

2) Le possibilità di vedere qua 
sto titolo su Amiga non sono 
molte, ma non disperare. 

3) Ma ti pare una domanda a 
cui posso rispondere per quel 
le quattro lire che mi dannoTI 

4) Esattamente fra Se 6 seca 



6) Lo sappiamo, ma fai bene a 
ricordarcelo! 

CVGISSIMA 

Dylaniatissima redazione di 
CVG, (ehm, mi sa che ho sba- 
gliato giornale) sei bellissima. 


rovinatissima, ciao sono 
Elenio, dai dai dai. ..(oggi pro- 
prio non ci slamo) sono ancora 
lo, il panlnaro (ok, ok, adesso 
la smetto): sono un vostro af- 
fezionatissimo lettore (Insom- 


ma, cl vuol dire come cavolo di 
chiami? NdTuttl) (no, non ve lo 
dirò mai che mi chiamo Marco 
Soldano Nd Mestesso)[Ogni 
commento mi pare superfluol 
NdLog). Innanzitutto vorrei 
farvi I miei complimenti per i 
miglioramenti apportati alla ri- 
vista (vedi recensioni più com- 
plete e ordinate) e per I nuovi 
articoli come gli Special e gii 
Hardware Corner. L’Idea di in- 
serire uno speciale Joystick è 
stata fantastica (anche se 
un'altra rivista ci ha pensato 
prima di voi)(se è per questo 
cl hanno pensato un po' tut- 
te... bisogna vedere poi come 
sono stati fatti questi -specia- 
li"... NdMaurizIo) Siete MITICI. 
Questa è la seconda lettera 
che vi scrivo (spero che i con- 
sigli contenuti nella prima vi 
siano tornati utili) e ancora 
una volta sono stato spinto 
dalla marea di lettere di prote- 
sta e apologetiche che vi giun- 
gono In redazione. E' ora di fi- 
nirla con questi inutili batti- 
becchi sulla qualità della rivi- 
sta e del recensori (ma se 
slamo i migliori?! NdLog). 
Ognuno di noi ha i suol gusti, a 
me CVG place e la compro vo- 
lentieri, ma non obbligo nessu- 
no a comprarla e a leggerla. 

Se c'è qualcuno a cui CVG non 





- -] place 


che la smettesse di rom- 

be meglio a non compraria e 
basta. C’è modo e 
ticare, ma nessurx 
stanti” (vedi “K” Clttatl o 
“Jazz" Sartorio) (come? Siete 
entrambi cattolici cristiani 
convinti!) lo ha fatto nella ma 


i (Drive) (a 
un amlghista convinto) compli- 
mento alla redazione per l'an- 
golo Kllled Games che conti- 


mente risolvibili! NdLog) ni 
suno lo mette in dubbio, ma 
non è questo il modo di critica- 
re. Ma passiamo ai vero moti- 
vo di questa missiva. E' da un 
bel po' di tempo che I video- 
giochi non vengono visti di 
buon occhio dalla società, 
vuoi per colpa dei giornalisti 
ignoranti, vuol per colpa del 
pregiudizi infondati e forse 
anche un po' per colpa di noi 
videoglocatorl. E' ovvio che 
per noi tutte le accuse che cl 


giochi ESTASI di TORREMAG- 
GIORE (FG) sfida chiunque si 
ritenga un campione di Street 
Flghter 2 e slmili (non vi fate 
illusioni Nd Champion Teams). 
Saluti a tutti e a risentirci! 
Marco Soldano 
Torremaggiore (Foggia). 

Evidentemente mi a orto perso 




sono completamen- 
te Informato ( LICENZIATO I 
NdDIRETTORE). per cui passo 
agli Interrogativi che cl 
poni. Prima di tutto ve 


pria macchina preferita? 


SUPERNINTENDO 

Console + STARWING + F-ZERO 249.000 
Console + FIFA SOCCER+ Scart 249.000 
Supernintendo + SUPERGAMEBOY 299.000 
Supernintendo + STARWING 219.000 


NOLEGGIO - USATO - ASSISTENZA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 


109.000 

165.000 
telefonare 

109.900 

115.000 

129.900 

129.000 


Supergameboy Italiano 
Gameboy + Donkey Kong 
Adv Island 2 PAL 

Dragon Bruce Lee PAL 

Dino Dini Soccer PAL 

Mickey Mania PAL 

Lion King PAL 

Shaq Fu PAL 

Sparkster PAL 

Donkey Kong Country PAL 
Jungle Strike PAL 

Micro Machines PAL 

Nba Live 95 PAL 

Spiderman Max Car PAL 

Vortex FX PAL 

Legend PAL 

Street Racer PAL 

Eart Worm Jim PAL 
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Console Europea + Megarace 1 .099.000 
Console E + Megarace-t Road Rush 1 .1 80.000 




109.000 

139.000 

129.000 


109.000 

129.000 _ 
99.000 
99.900 I 

129.000 I 


Via Sbarre C.li, 210 (di fronte villa Guama) 
REGGIO CALABRIA 

Tel. 0330/360817 
Tel. e Fax:0965/593245 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 


Megarace 
World Cup Golf 
Fifa Soccer 
Road Rush 
Star Control 2 
Theme Park 
Mad Dog 2 
Patank 
Jammit 

Demolition Man 
Immortai Desire 
Morde 

Way of thè Warriors 


99.000 

85.000 
109.000 

109.000 I 

99.000 

125.000 

120.000 
119.000 

119.000 

129.000 
79.900 
99.000 

119.000 


MEGADRIVE 

209.900 

279.000 

299.000 

389.000 
95.000 
99.900 

109.000 
99.900 
99.900 

109.000 
109.000 

109.000 
offerta 
offerta 
99.900 

105.000 
telefonare 

offerta 
99.900 

109.000 

105.000 

109.000 
99.900 

MASTERSYSTEM 


Megadrive 2 + 2 Pads ITA 
Megadnve 2 + 2 Pads+ Sonic 3 ITA 
Megadrive 2 + Fila '95 ITA 

Mega 32X 

Bubsy 2 ITA 

Dino Dini Soccer ITA 

Eart Worm Jim ITA 

Fifa Soccer 95 ITA 

Dragon Bruce Lee ITA 
Shaq Fu ITA 

Lion King ITA 

Mickey Mania ITA 
Nba Live 95 ITA 

Rise of thè Robots ITA 
Spiderman Max Car ITA 
Micro Machine 2 ITA 
Road Rush 3 ITA 

Rock Roll Racing ITA 
Sparkster R. Night 2 ITA 
Shining Force 2 ITA 
ITA 


ITA 


Mortai Kombat 1 
Mortai Kombat 2 
Ecco thè Dolphin 
Lion King 


FIFA SOCCER'95 
MD 99.900 Dragon' 

SNES Prenotazione 99.900 AÌar ,R89e2 

Joypad Con Turbo 


79.000 

89.000 

75.000 

79.000 
offerta 

75.000 

75.000 

25.000 




PER FAVORE AMMAZZATEMI QUEL 
RECENSORE! 

Questo spazio è aperto a tutte quelle lettere che si caratte- ‘ 
rizzano per 1 contenuti particolarmente minacciosi nei con- | 
fronti di un recensore, del quale si contesta un articolo in . 
particolare, o II modo di lavorare In generale. Ovviamente sa- I 
ranno prese In considerazioni solo contestazioni ben motiva- | 
te, educate e soprattutto giuste e umoristiche. Per voi rap- 
presenta l'occasione di dirne quattro direttamente a uno di I 
noi, mentre da parte nostra questo spazio significa migliora- I 
re la nostra oggettività. Buona contestazione a tuttll 


UNA PALESTRA 

CHIAMATA 

VIDEOGIOCO 

Pulcherrlma redazione di CVG, 
sono ancora io, Tommaso, e 
questa volta ho deciso di scri- 
vervi a proposito della violenza 
nel videoglochl In seguito alla 
risposta data a Marco Nobile 
nel numero di settembre. Pra 
metto che sono contrarlo ad 
ogni forma di censura, sia es- 
sa legata all'Informazione, sia 
ai videogiochl, sia al cartoni 
animati (AAAARGH, odio quelli 
della Fininvest! Assassini, cri- 
minali, distruggere serie cosi 
belle è un atto da censurarei 
Mi sorgono dei dubbi: ma quel- 
li che operano questi tagli 
hanno l'autorizzazione dell’au- 
tore? E se no, non infrangono I 
diritti del medesimo?) (queste 


fÒMl 


Qualificati subito e stupiscili tutti 



Oltre 578.000 nostri 


Ecco 

la tua grande occasione 

Impara subito, con il metodo più facile, 
comodo e collaudato, una professione 
altamente qualificata. Con Scuola 
Radio Elettra puoi acquisire in breve 
tempo una seria preparazione specifica 


Metti 

subito in pratica 
quello che impari! 

In tutti i corsi tecnico-professionali hai 
a disposizione materiale d’avanguardia 
per applicare praticamente ciò che 
studi e raggiungere facilmente un alto 
livello professionale. 

■IH La tua 
preparazione 
per molte aziende 
è un’importante 
referenza 


ex allievi sono entrati a testa alta nel 


Scuola Radio Elettra è: 

Rapida, facile, 

Esauriente e 

Garantita e 

comoda 

conveniente 

affidabile 

Perché impari tutto in 
poco tempo: studian- 

Perché ti fornisce tut- 

Perché ha oltre 30 

casa tua con un meto- 
do molto accessibile. 

dei docenti più quali- 

l'insegnamento a di- 


la Radio Elettra è associata all'AlSCO 
•dazione Italiana Scuole di Formazione 
ta e a Distanza) per la tutela dell'Allievo. 


578.421 giovani come 
te si sono qualificati 
con i corsi di 
Scuola Radio Elettra. 


IMPIANTISTICA 


FORMAZIONE ARTISTICA 


•ELETTROTECNICA IMPIANTI ELETTRICI E DI -DISEGNO E PITTURA AD OLIO 


ALLARME - Tecnico installatore di impianti 
elettrici antifurto 

•IMPIANTI DI REFRIGERAZIONE 
RISCALDAMENTO E CONDIZIONAMENTO 
Installatore termotecnico di impianti orili e 
industriali 

•IMPIANTI IDRAULICI E SANITARI • Tecnico di 


•FOTOGRAFIA TECNICHE Da BIANCO E 
NERO E OR COLORE • Foioso pubbidtaria 
di mocb e c* reportage, tecnico c* sviluppo e 

ARTI APPLICATE 


•IMPIANTI AD ENERGIA SOLARE • Specaistì 
neSe tecniche di captazione e utiSzzazwne 
delfenetjia solare 

GRATIS una ricca documentazione 


•ARREDAMENTO • STILISTA DI MODA 

•ESTETISTA E • TECNICO E GRAFICO 

PARRUCCHIERE PU88LI0TAR10 


Sì 


n Corso di _ 
□ Corsoci . 


desidero ricevere GRATIS E SENZA 
IMPEGNO tutta la documentazione sul: 


INFORMATICA E COMPUTER 

•USO Da PC e ambiente MSDOS. 
WORDSTAR. 

LOTUS 123, (BASE# POIS 
•USO Da PC «i ambiente WINDOWS, 
WORDSTAR, LOTUS 1 2 3, dBASE III PUJS 
•BASIC AVANZATO (GW BASIC • BASICA) 


MS DOS, GW BASIC e WMXWVS sono march 
MICROSOFT: dBASE III è un macho Aitai Tate: 
Lotus 123 è un mardw Lotus Wordstar è un marchio 
Microfro; Basica è un marchio IBM. 

I coni di infornala soo 



Motivo della scelta: Q lavoro Q hobby 


FORMAZIONE AZIENDALE 


CORSI SCOLASTICI 

•SCUOLA MEDIA -RAGIONERIA 
•LICEO SCIENTIFICO -MAESTRA DASILO 
•MAGISTRALE -INTEGRAZIONE DA 
•GEOMETRA DIPLOMA A DIPLOMA 


ELETTRONIC A 

• ELETTRONICA TV COLOR ^ 
Tecnico m impianti televisivi 
•TVVIASTEUJTE i 
Tecnico installatore _ 
•ELETTRONICA DIGITALE E 
MICROCOMPUTER- Tecnico e 


Servizio informazioni 24 
ore su 24: se hai urgenza 
telefona allo 

011/696.69.10 


Scuola Radio 
Elettra 

VIA STELLONE 5. 10126 TORINO 

FARE PER SAPERE 





Giocatoli Jo*! 


i rkleogiocki 
e accessori. 


crassa 

SMA 




181 00 IMPERIA - VIA G. AMENDOLA, 43 ÉCT* TEL. 0183/29.91 .91 - FAX 01 83/29.07.72 
201 00 MILANO VIA DEL MARE, 67/A 161 02/89.54.00.04 - FAX 02/89.54.06.21 

Servizio di listino automatico 24 h - Tel. 0183/29.95.95 


^Teknos ;• .1 < 




DINOSAURI 
A VOLONTÀ! 



Una delle più veloci conversioni da coln-op 
sta per arrivare sul nostri monitor e, data 
la mole del protagonisti, farà sicuramente 
molto rumore... 

A due soli mesi dall'uscita dell'inusuale picchiaduro 
Primal Rage, di cui vi abbiamo parlato in Killed Games 
di un paio di numeri fa (e di cui sentiremo parlare anco- 
ra in qualche succoso speciale), già si vocifera di futu- 
re conversioni per sistemi casalinghi. La Time Warner 
sarà l'incaricata di questo immane lavoro. Le piattafor- 
me di sviluppo saranno probabilmente CD32, 32X, 
Jaguar, PC CD-ROM, Ultra 64 e 3D0. La prima versione 
(non ci è stato comunicato per quale di questi sistemi) 
sarà disponibile nei primi mesi del prossimo anno. 
Preparatevi ad una massiccia invasione di dinosauri e 
di altri strani animali preistorici nelle vostre case! 



|~RÉBEL ASSAULT sii 3DÒ~j 

■lAv 

^ - -S* «; 

rreparaievi a oiasiare i malvagi imperiali in 
uno spazio a 32-bit sulla scia delle epiche Im- | 
prese di Star Wars. 

* . 

Ci è stato confermato che Rebel Assault, lo sparatutto-film * 
interattivo della Lucasarts basato sulla trilogia dedicata a | 
Star Wars, farà presto la sua apparizione su 3D0 dopo il 
successo riscontrato per il formato CD-ROM. Non dovreb- 


schema di gioco, ma sicuramente tutto girerà con una gra- 1 
fica migliore della versione PC. Tutti i possessori di 3D0 
dovranno stare molto attenti alle uscite del prossimo anno 1 


per non lasciarsi sfuggire questo gioco che si preannuncia 1 
già un sicuro successo. 

L _ ______ 







Accessori per: SEGA - NINTENDO 
PERSONAL COMPUTER - AMIGA 


I prodotti Logic 3 sono importati e distribuiti in esclusiva da: 


n7Teknos Trading 

I f t & 


Sede Centrale: 18100 IMPERIA - Via G. Amendola, 43 
Tel. 0183/29.91.91 - Fax 0183/29.07.72 
Sede per Lombardia: 20100 MILANO • Via Del Mare, 67/A 
Tel. 02/89.54.00.04 - Fax 02/89.54.06.21 





UNA RANA NELLE MANI DELLA DOMAR.. 


La Oomark al A assicurata I diritti di pubblicatone su Mega-CD 
I di due tra I più belli e recenti capolavori della Bullfrog. Theme 
I Park e Syndicate saranno probabilmente Immessi sul mercato 
Intorno alla primavera del ‘95 e comprenderanno la maggior 
1 parte delle fantastiche sequenze animate che si trovavano 
I nella versione PC CD- ROM. Nel frattempo la Bullfrog, dopo l’Im- 
mane fatica spesa 


afl 1 


1 ULTIME NOVITÀ' DAL MONDO 1 
I DELLE SUPER CONSOLE: NUOVI I 
. MODELLI IN SVILUPPO. 

I Per contrastare la prossima uscita della Playsta- 
■ tlon Sony, la Sega ha concesso la licenza alla 
JVC, un gigante nel campo audio-video, per la 
produzione del proprio hardware. I dettagli sono 
I molto scarsi, ma sembra un'azione slmile a quel 
I la che è stata Intrapresa dalla 3DO company nei 
I confronti di Panasonic, Goldstar e Sanyo. E pare 
proprio che già dagli inizi del prossimo anno in 
Inghilterra sarà In vendita la 3DO in versione 
I Goldstar. Siete confusi? Ne avete tutto II diritto; 

I ma sappiate che la JVC sta già producendo In 
I Giappone II suo clone del Mega Drive per tastare 
le reazioni del mercato. Nel frattempo tra la 
stampa specializzata americana si vocifera che 
I stia per essere lanciata una macchina che do- 
I vrebbe combinare II 32X con il Mega Drive (!?!) 


CAPOSTAZIONE?"^ 
PROBLEMA. I 


PIZZAIOLO O 
QUESTO E # IL 


La Microprose ha recente- 
mente annunciato I suoi pro- 
getti per la stagione. La prima 
release sarà Transport 
Tycoon, pseudo-sequel di 
Railroad Tycoon, che stavolta 
vi vedrà alla gestione di tutte 
le ferrovie, strade e collega- 
menti aerei e navali del globo, 
allo scopo di instaurare una 
perfetta rete commerciale. 
Visti I risultati ottenuti da 

Railroad 
Tycoon 
tutto 
sembre- 
rebbe pro- 

Inoltre la 
Micro- 
prose ha 
Intenzio- 
ne di deli- 
ziarci con 
un altro 

sante titolo; 
Pizza Tycoon, 
che darà al 
giocatore la 
possibilità di 
costituire un 
enorme impero 


SUL PONTE CON IL CAPITANO KIRK 

Chi non ha mai visto un episodio di Star Trek una volta nella 
vita? Penso nessuno; come nessuno si stupirà per l'usci- 
ta di un gioco dedicato a questa serie per 3D0. 






cohbieb* 
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IT Eatii II Ndeggio-Vlerviita 

fcSiTTii.iral 131004 

GAMEMANIA 

IMaUT^I SUPE RNIVTE NDO 

VENDITA E NOLEGGIO 
NOVITÀ 

VIDEOGIOCHI ..... 

Via Cantati. 183 r- GENOVA fcvaroJo 
Tdefono 010- 44.58.27 

S. NINTENDO MEGADRIVE 
G.BOY NINTENDO M.SYSYEM 

i 

COMPUTEHS E ACCESSORI 
VASTO ASSORTIMENTO DI 

' Vìa ‘P**i<m** ,73 - L«a Svezia 

SOFTWARE PER PC - AMIGA 

Vìa Piacenza, 294r 
16138 GENOVA 
TelZEax 010-83.57.285 


RICCI BABY 

NOLEGGIO E VENDITA 
VIDEOCASSETTE - VIDECGIOCHI 

VfNtfiu c *olu#o vidcogodii 
SECA f NINIENDO 

Milano 

Via Albcm, 55 - Tel. 02/3270266 

L'AQU^ 

E il 

VIDEOGIOCHI e COMPLTERS 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AL 0183 -29.78.18 
PREZZI IMBATTIBILI 
IMPERIA • Pjm BIANCHI. 9 

■mm 

VIDEOGIOCHI e COMPUTERS 
VENDITA DIRETTA 
PREZZI IMBATTIBILI 
TEL. 02 83.23.428 
MILANO • Via SOLARI. 23 

VIDEO &. ENJOIMENT 
Noleggio ^oeocjScS 71 

IL NIDO^- 

Cartucce MEGADRIVE a pcrtre 
Cc £ 29.000 

M 1 

Adige Giocattoli 

SCONTI SINO AL 40 % 

VTDEOEVOLUZIONE 

INGROSSO AUDIOVISIVI 
VIDEOGIOCHI 

"SBtìK 06 A . R 7S9. 64 T M S 87 

7 ~ 

- — m a 1 

“ — 2^- .-jji-.oi 

stila, io 
uno 

GENOVA P.x» Matteotti, 23 
Tel. 010 - 20.67.96 

Jeknos Tra djjn q 

1 E* distributore esclusivo per l'Italia dei marchi: 

V GIOCA JCE - LOGIC 3 







Quando tre mesi fa abbia- 
mo giocato ad FX Flghter 
su PC, era II gioco più In- 
novativo che avessimo 
mal visto. Ed ora la 
Argonaut cl dice che lo 
stanno convertendo addi- 
rittura per SNESIII 

CI sono software house molto 
brave dal punto di vista tecnico 
che sfornano giochi noiosi, come 
ve ne sono altre che a concept 


tecnica non all'altezza. Fortunatamente 
esiste anche una terza categoria: case 
come la Argonaut, che ad una tecnica 
sopraffina uniscono anche la capacità di 


realizzare prodotti dotati di una buona 
profondità di gioco. L'ultima riprova di 
ciò è data da FX fighter. che nonostante 
si trovi ancora ad uno stadio che lo vede 
ben lontano dal suo completamento, mo- 


un alveare? 

Alcuni del fondali tono del piccoli capo- 













ECCO I COLPEVOLI! 

La Rocket Science ha fatto probabilmente l'entrata più I 
grande nella scena del software da quando la Digital I 
Plctures ha promesso di rendere il mercato CD tanto gran- > 
de quanto quello delle cartucce. Infatti, la Rocket Science I 
ha fatto molte promesse proprio come la DP. ma a dlffe- m 
Il quest'ultima, ha già dimostrato tutta la sua con- | 
crotezza e genialità con II famosissimo Ground Zero Texas. | 
La presenza della figura hollywoodiana di Ron Coob (True _ 
Lies, Total Recali, Aliens, Abyss, etc.) al tavolo del “gran- I 
di capi" ha suscitato un grande clamore. Inoltre. Il pre- ■ 
sldente Gary Blank, veterano della SuperMac, la società | 
responsabile dello sviluppo del sistema di compressione | 
CinePak CD, sembra destinato a diventare un vero pro- 
tagonista: la sua sola presenza è risultata talmente in- I 
teressante che il Wall Street Journal (il più autorevole ■ 
quotidiano economico degli Stati Uniti) ha dato la sua ta- ■ 
cita approvazione al lancio della compagnia. Blank e il | 
co-fondatore Peter Barrett (anch'esso ex-SuperMac) 
hanno adottato un originale approccio allo sviluppo del I 
■ gioco, usando un software di sviluppo del tutto nuovo, I 

I che non solo permetterà al team di produrre titoli molto ■ 
più avanzati della concorrenza, ma dovrebbe anche alu- I 
tarli ad evitare Infrazioni di brevetti altrui e quindi even- 

I tuall sanzioni penali. Alla Rocket Science l'attitudine ad I 
Ideare giochi è davvero notevole, cosi come la loro at- I 

( tenzlone allo sviluppo di questo settore, tanto che hanno . 
pubblicato un Interessante diagramma delle loro previ- I 
sionl circa la convergenza del gioco con l'industria dell'ln- 

I trattenimento. Sembra che essi abbiano tutte le Idee giu- I 
ste per sviluppare prodotti sempre aM'avanguardla, ma | 
^^edremo più avanti se 11 mercato darà loro ragione. 


La teoria del meteorite sembra non essere condivisa da questi 
minuscoli esserinl. 


vece si Interessano solo dell'aspetto giocoso di un videogame, 
possiamo dire che I compiti principali di colui che Impugna II Joy- 
pad saranno quelli di fare fuoco su tutto ciò che si muove e di 
non avere nessuna esitazione. VI aspettavate qualcosa di più? 
Non arrivate a conclusioni affrettate, aspettate la recensione... 


ROCKET SCIENCE 

VERSIONI: USCITA: 

PC I MEGA CD NON CONFERMATA 



,> Nintendo 

$ GAME BOY- 




A ATARI 


A 2600 
A7800 
XE/XL 


f 

f 

$ 

$ 

f 

f. 



VENDITA PER 
CORRISPONDENZA 










In queste ultime set- 
timane sembra che II 
Jaguar stia comin- 
ciando a dare le 
prime vere zampate 
alla concorrenza: 
prima l'uscita di 
Alien vs Predator, poi 
l'annuncio di Doom 
Revlsed Edltlon. E adesso la 
Atarl cl ha Invitato In Inghilterra 
per svelarci II suo ultimo gioco: 
uhm... qui gatta cl cova, per cui 
l’Intrepido Inviato di CVG è an- 
dato ad Investigare. 


Odiagli elicotteri, dovrete affrontare 
anche delle piccole navicelle volanti. Sono 
le prime da far fuori, perchè estremamente 
fastidiose. 


GjBj 


palazzo è ricco di 
dettagli che contribuisco- 
no ad aumentare II reali- 
smo del gioco. 


te belli. In alto a dest 
s I può osservare lo 
schermo radar. 


Durante II gioco dovremo 
affrontare Elicotteri e ro- 
bottoni. I primi sono estre- 
mamente agili e veloci, I 
secondi durissimi da 
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Distributore esclusivo per l'Italia: RS ricerca e sviluppo srl - Via B. Buozzi, 6 
40057 Cadriano di Granarolo (Bologna) * Tel. 051-765563 - Fax 051-765568 
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ULTIMA 

NOVITÀ 


Via Nuova Poggioreale, 163 A/b - 80143 NAPOLI 
Tel. (081) 281S82<287142<202732<5537101 <5536918 Fax (081) 5546641 
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EhjTT càj^ationI 

mai kidUTORE ESCLUSIVO PER L'ITALIA 

NEOGEO €P 


■v 


wt'A'J*- 


Sei un negoziante o 
un distributore? 

Vuoi entrare nel mondo 

NEO GEO CD? 

Chiamaci, 

abbiamo la soluzione 
giusta per te! 


Assistenza 

tecnica in sede 
per tutta Italia. 








ELECTRONIC ARTS 


E proprio quando 
meno ce lo aspetta- 
vamo, come un fulmi- 
ne a del sereno, 
nella fantascientifica 
apoteosi dell'amore, 
ecco che arriva Fifa 
per Game Boy... 


fÓ30l 





CONSOLE GENERATION TIMES 


SCANDALO A C0NS0L0P0LI 

SORPRESO UN GRUPPO DI GIOVANI ALL'OSCURO DELL'ESISTENZA DI C.G. 



NOVITÀ' 

CONSOLE «uro HA ALLESTITO ALLMSWO 
DEL MITO VENDITA UNO SPAZIO RISERVATO 
ESCLUSIVAMENTE AL MIKATO OELL'USATO: 

CONSOLE RE-GENERATION 

B LA GRANDE OCCASIONE PEE ACQUISTARE 
! VENDERE VIDEOROCK! USATI 

VIENICI A TROVARE! 


Il nostro inviato speciale ha intervistato in esclusiva per voi i 3 
ragazzi ignari della tempestività del servizio, nonché del 
continuo arrivo di novità da tutto il mondo, della competenza, 
serietà e simpatia della CONSOLE GENERATION. 


rw r iimuo i nuli umrruncoi 


NUOVI CASI DI VIOLENZA 

MINORILI 

E' sempre più alto il numero di 
ragazzi impegnati in sfide all'ultimo 
sangue con la nuova console 
"NEO-GEO CD". 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

mmmmm 

ALLARME IN AMERICA 
IN ARRIVO LA FEBBRE 
“AMERICANA 1 

Su un campione di utenti MEGA 
DRIVE è stato isolato un virus 

Si teme un'epidemia mondiale!!! 

Per avere informazioni 
sul sensazionale 
avvenimento chiamare il 
"numero oro" della 
CONSOLE 


TUTTO IL MEGUO PER: 

SUPER NINTENDO 
SUPER FAMICOM 
GAME BOY 
SEGA MEGA DRIVE 
SEGAMEGACD 
MEGA JET 
CDX 

SEGA GAME GEAR 
PANASONIC 3DO 
NEC PC-ENGINE 
LASER ACTIVE 
ATARILYNX 
AT ARI JAGUAR 
NEO-GEO CD 


DI TOKYO 

In fermento le azioni 
"SONY" per il lancio su 
mercato della 


OGGI SU CONSOLE GENERATION CHANEL 

ore 8.00: Rubrica "HONDA VERDE" 

ore 9.00: F*n "VIA COL JOYSTICK" 

ore 10.30: Hm “MAMMA HO PERSO L'ASTRONAVE" 

ore 12.00: Telegiornale "3DO NEWS" 

ore 13-30: vaneià "NON E' LA RAIDEN" 

ore 15.30: Firn "IL COLORE DEI SONIC" 

ore 17.30: Firn "A QUALCUNO PIACE SUPER MARIO" 

ore 19.00: F*n "PER UN PUGNO DI DALSHIM" 

ore 20.30: varietà "FESTIVAL GIOCO-DA-BAR" 

ore 22.30 Firn "ATTRAZIONE FATAL FURY" 

ore 24.00: RubricaSponra INTERNATIONAL SOCCER: "VIVA LA FIFA” 




-I 
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tl: ogni fondale è 
ispirato alle località di ogni 
angolo del mon-do, tra le 
quali l'Italia e più precisa- 
mente Roma. A questo pun- 
to un paio di domande sor- 
gono spontanee: riuscirà 
questo picchiaduro a conqui- 
stare I possessori di CW? 

Nel gioco sono presenti alcuni nemici ani- conso|e phnipj'^^riL^tolla rtut 
moti con una fluidità praticamente porfot- aone7 Per te ris te v , rimand0 al 
fa. Questo nln]a ne è un esemplo. |m| numeri d| CVG . 










PANASONIC 


E' Imminente: Il mitico Super 
Street Flghter 2 Turbo sarà pre- 
sto disponibile per la console 
della Panasonic. Proprio così, 
tutti I possessori della 3D0 po- 
tranno divertirsi a fare combo e 
supercombo degne del famoso 
coln-op della Cape orni 

Sta par uscire Street Flghter 2 per 
3D0? Ma sarà la versione Turbo? 

Slamo sicuri che Chun U è In grado di 
sferrare II suo supercalcio? Se queste 
sono alcune delle domande che vi pone- 
te da un po’ di tempo a questa parte 
prima di andare a dormire, state tran- 
quilli perché la risposta a tutti I vo- 
stri quesiti è si. Se non cl credete 
ancora, provate a dare un'occhiata 
a questa fotografie tratte dalla con- 
versione: belle eh? La versione “X" 
è sicuramente la conversione più 
bella che sla mal stata realizzata per 
una console da casa. In questo pe- 
riodo per le console più diffuse 
(Snes. Mega Drive) è disponibile la 
versione Super Street Flghter 2: la 


033 








SUPER NINTENDO-FAMICOM 


BATTLE MASTER 
COOL SPOT 
FATAL FURY II 
JOE AND MAC III 
JURASSIC PARK 
JOUNCLE BOOK 
KING OF DRACON 
MACROSS 
MUSCLE BOMBER 
N.B.A. JAM 
R-TYPE III 
SOCCER SHOT-OUT 
TOPOLINO MANIA 
WINTER OLIMPICS 
WORLD HEROES II 


£. 84.000 
£. 79.000 
£. 75.000 
£. 80.000 
£. 80.000 
£. 99.000 
£. 99.000 
£. 84.000 
£. 99.000 
£. 85.000 
£. 84.000 
£. 99.000 
£.140.000 
£. 89.000 
£. 99.000 


CAM E BOY 


MORTAL KOMBAT II £. 50.000 
SUPER MARIO LAND III £. 50.000 



tei c 







IMPORTAZIONE E VENDITA VIDEO GAMES • VENDITA SOLO PER CO 





SUPER NINTENDO-FAMICOM 


SUPER STREET FI6HTER H 
£.129.000 


MORTAI. KOMBAT 
_ i. 129.000 


fatai fury SPECIAL 

£.129.000 


IMBBIT RAMPACE + 94 WORID CUP JOCCER I 

i. 149.000__, , J 


TELEFONA 
PER LE NOVITÀ 
E PER I TITOLI 
NON IN LISTINO! 


{RISPONDENZA • TEL 049/807.37.45 • FAX 049/807.26.73 




tutto II pacchetto all'interno del nostro 
computer è relativamente semplice: basta 
non essere del tutto negati nel lavori ma- 
nuali e prestare un minimo d’attenzione 
durante I collegamenti, e vedrete che In 
poco più di un ora tutto sarà perfettamen- 
te funzionante. Del resto mi hanno riferito 
di negozi a Milano che (aqulstando da loro 
il kit) si offrono di montare II tutto per una 
cifra simbolica (diecimila tiretto) ...per cui 
anche I pigri ora non avranno più scuse. In 
conclusione, che dire? Personalmente, 
visto che l'anno scorso ho molto penato a 
far funzionare la mia scheda audio con un 
CD-ROM che (sulla carta) doveva essere 
perfettamente compatibile, ritengo che 
questa offerta debba essere vista un po' 
come una manna dal cielo per quanti vo- 
gliono acquistare un insieme multimediale 
con la certezza matematica che questo 
funzioni al primo colpo senza troppo am- 
mattire. Oltretutto si tratta di ottimi pro- 
dotti di cui mi sentirei di consigliare l'ac- 
quisto anche singolarmente. Il prezzo poi 
è davvero conveniente, sensibilmente Infe- 


Benvenutl ad una nuova puntata 
di Hardware Corner. Questa 
volta il menu natalizio che vi 
proponiamo è succosissimo: due 
Joypad programmabili, una con- 
fezione multimediale e la stu- 
penda, belllssslma e fantasma- 
gorica 3DO Blaster. Colgo l'oc- 
casione per accogliere in questa 
rubrica un gradito ospite: 
Cadetto “AIR” Barone, che oltre 
che eccellente recensore si è 
anche dimostrato molto compe- 
tente dal punto di vista tecni- 
co... Ma bando alle dance e an- 
diamo a incominciare! 

CREATIVE GAMES BLASTER 

La Creative Labs, nota per le sue ottime 
schede audio, ha di recente proposto 
un'Intera gamma di prodotti denominati 
"kit multimediali", che altro non sono che 
delle valigette contenenti una scheda 
audio, un lettore CD-ROM, delle casse ed 
un sacco di software. Naturalmente la no- 
stra attenzione si è soffermata sul kit 


te e conveniente. Cominciamo con 
l'esame del componenti presenti nella sca- 
tola: la scheda audio è una Sound Blaster 
16 (quindi un prodotto moderno ed agglor- 







SPECIALISTI IN PROGRAMMI PER SISTEMI TOTOCALCIO/TOTIP/ENALOTTO/LOTTO/CORSA TRIS/SERVIZIO STATISTICHE E PREVISIONI: LOTTO 


VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA EVASIONE ORDINI IN 24 ORE • INGROSSO E AL MINUTO 


PAGAMENTI DILAZIONATI 








mAa SHOAH JOYSÌNR 

IttMMftNMt) 


CORNER 


Essenzialmente si tratta di un joypad per semplificare la vita a tutti co- 
loro che hanno qualche problema nell'esecuzione delle mosse speciali 
nel picchladuro (gli Impediti come Jumpy per Intenderci). Infatti I quat- 
tro tasti In più (posti molto comodamente vicino al normali pulsanti) cl 
permetteranno di eseguire con una semplice pressione una mossa spe- 
ciale tra quelle memorizzate nella ROM Card che avremo precedente- 
mente Inserito nel joypad. Le mosse che una di queste card può conte- 
nere sono ben 32. selezionabili in gruppi di quattro. Le ROM Card sa- 
ranno poi messe in vendita dalla stessa CD Verte a prezzi accessibili a 
chiunque ed usciranno in contemporanea con I nuovi picchladuro pro- 
dotti per SNES e MD. In sostanza, sarà cosi possibile utilizzare anche le 
mosse più segrete con II minimo sforzo, a vantaggio di quanti fanno fa- 
tica a giocare con I picchladuro “più duri'. Naturalmente il joypad è uti- 
lizzabile anche in maniera nonnaie senza ROM Cani, ma in questo caso 
cl sono in circolazione altri pad senza dubbio più precisi di questo, anche 
se bisogna ammettere che per morbldltà e comfort tutta la linea enfor- 
cer ha pochi rivali. E' Inutile sottolineare, dato che stiamo parlando di 
joy programmabili, che si tratta di un prodotto da trattare con una certa 



cura, per cui ...non fategli fare dei voli dalla finestra che potrebbero danneggiare I delicati componenti interni. Insomma. un joy- 


pad ben pensato e i 


fard storcere il naso ai puristi come me. per II fatto di togliere motto gusto al genere dei picchladuro ed al piacere che In gran 
parte ne deriva: quello dato proprio dall'abilità nell’esecuzione delle mosse speciali. 


ESTETICA: 6,5 COMFORT: 7 

PRECISIONE: 6,5 ROBUSTEZZA: 6 GLOBALE: 7,5 PREZZO: L. 45.000 
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di CARIO BARONE 



Nessuno se lo aspettava e nessu- 
no ne sapeva niente: tutto si è 
svolto nell'ombra, ma a SMAU 
‘94 erano in visione due protitipi 
di questa fantastica scheda! E 
uno è stato nelle nostre mani per 
un’intera settimana! 

Quando un po' di mesi fa giravano voci di 
una scheda che montata su PC, avrebbe 
"trasformato" quest'ultimo in una 3D0, la 
mia prima reazione fu di incredulità, unita 
chiaramente ad un certo scherno. Potete 
quindi immaginare il mio stupore (e quello 
di molti altri) quando, girovagando per 
SMAU '94, ho visitato lo stand della 
Creative Labs e ho visto Road Rash, favo- 
loso gioco di moto per 3DO, girare In am- 


ebe schizzavano a velocità elevatissime si 
è dovuto arrendere all'evidenza. La nostra 
prima preoccupazione è divenuta così 
quella di cercare di ottenere in prova una 
di queste famigerate 3D0 Blaster il più 
presto possibile, ma mai ci sa- 
remmo aspettati di poter 
prendere a fine fiera uno dei 
due soli prototipi a disposizio- 
ne della Creative qui in 
Europa! Risultato: una succu- 
lenta anteprima sulle possibi- 
lità di questo nuovissimo pro- 
dotto destinato a rivoluzionare 
il mercato videoludico. 


sono del tutto sicuro della 
possibilità di Inserirla In un desktop: 
come potete vedere è entrata a malape- 
na nel mio towerl 
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cheda si possono ancora notare an- 
cora un palo di collegamenti " volanti ", 
che rivelano II carattere di prototipo 


pre-produzione che ho 
potuto provare è già no- 
tevolmente competitivo: 
infatti è facilmente in- 
stallabile e sottrae po- 
chissima memoria al PC 
(il programma di installazione i 
un solo dischetto ed i file di sii 
usano una quantità molto bassa 
ria base), assicurando, almeno | 


JÀfoopzioni disponibili potrete utilizzare 
afineglio la vostra VGA selezionandone la 
definizione tramite questo menu. 

che ho potuto provare, una TOTALE com- 
patibilità con il software 3D0. 1 giochi che 
ho testato sulla 300 Blaster sono stati, 
come potete dedurre dalle foto, quattro: 

) violenta corsa motociclisti- 
ca già citata, Slayer, un gioco di ruolo 
ispirato ad Eye of thè Beholder, recensi- 
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486 SX 33 

4 Mb RAM 60ns, VGA 512 t 
monitor 14" colori. HD 210 I 

£ 1.790.000 


CD/ROM Interno 

Doppia velocità 
compatibile Foto CD 

£ 299.000 
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REVIEW 


S I VIMUA BACINO 

DELUXE W 


Con II 32X II vostro Mega Drive 
acquista un nuovo vigore. Per fe- 
steggiare questo avvenimento, la 
Sega ripropone una versione rive- 
duta e corretta di uno dei suoi 
giochi di guida più famosi, Virtua 
Raclng Deluxe. 

32X IN UNEA DI PARTENZA! 

Al mio scetticismo nel confronti di questo 
benedetto 32X. la Sega ha risposto con 
un gioco che definire bello sarebbe poco. 
SI, sto proprio parlando della nuova ver- 


atro cameretta un cabinato di VR. Con l'av- 
vento del 32X Invece, la Sega In un certo 
senso vi viene incontro, visto che la nuova 
versione “casalinga" di questo VR è prati- 
camente identica alla versione da sala. 
Tutte la automobili sono state adattate al 
meglio nell'ambito dello schermo di gioco 
e la grafica non del tutto poligonale dona a 
VR un nuovo look. La grafica utilizzata nel 
modo ad un giocatore è a dir poco spaziale 
e subisce solo un leggero calo di qualità 
nel modo a due giocatori: del resto è ovvio, 
visto che se sceglierete di giocare In due. 
lo schermo verrà diviso in due parti ed il 


numero di poligoni utilizzati diminuirà sen- 
sibilmente. Sempre nei modo a due gioca- 
tori dovrete stare molto attenti alla strut- 
tura delle varie piste, visto che In men che 
non si dica potreste schiantarvi contro 
un'altra automobile. Il sonoro di questa 
conversione è pulito e ben definito: anche 
questo elemento è stato realizzato in base 
alla versione da sala. Con II 32X vi stupire- 
te di sentire simili effetti sonori, che non 
hanno niente a che fare con gli standard 
MD che tutti conosciamo. Con un sonoro 
di questo genere non dovrete fare altro 
che pompare al massimo I vostri altopar- 




fÓÌ4~l 




Non credevo molto alle capacità del 32X. poi giocando V.R ho ' 


dovuto ricredermi. Il modo ad un giocatore è una conversione 
praticamente Identica al gioco da sala, Inoltre la presenza di 
due nuove macchine e di piste superbe valorizza ancora di più 
la glocabllltà. Non c’è davvero paragone tra questa versione per 
32X e quella per MD. Questo nuovo V.R. utilizza un numero 
davvero Impressionante di poligoni. Se deciderete di acquistare 
Il 32X potete tranquillamente mettere V.R. De Luxe In cima alla 
lista del titoli da comprare. 

MARK PATTiRSON^ 


ELETTRONICA S.a.s. 

CD 32 COMMODORE 
MY MAGIC DIARY - CASIO 
JD-5000 

A PREZZI INTERESSANTI FINO 
ESAURIMENTO MERCE 

CONSOLLE E VIDEOGIOCHI 

PROGRAMMI UTILITÀ', 
PROGRAMMI LUDICI 
PROGRAMMI DIDATTICI PER PC IBM 
COMPATIBILE E AMIGA 

MARCHI: 

LEADER - C.T.O. - FINSON - PARSEC 


ELETTRONICA s.a.s. di Bellomo Angelo & C. 
13100 VercelliVia Scalise, 5 - Tel. 0161/54793 
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E' una vera e propria carneficina, 
In cui la morte è l'elemento prin- 
cipale. Chissà, forse questo 
gioco è stato programmato da un 
gruppo di fanatici... 


Va bene, forse non ci sono degli hippies 
pacifisti dietro questo picchiaduro. ciono- 
nostante non si può certo dire che l’atmo- 
sfera che aleggia In tutto il gioco sia delle 
più rassicuranti. Eh sì, è proprio così: gli 
elementi principali di questo titolo sono In- 
fatti grossi alleni Imbestialiti, armi poten- 
ti, armature Indistruttibili, un'enorme 
quantità di sangue e corpi smembrati 
sparsi qua e là per i vari livelli. Questo ge- 
nere di gioco è senza dubbio destinato a 
giocatori con un forte stomaco, non trova- 


te?! La grafica è forse la migliore che sia 
mai stata utilizzata per realizzare un pic- 
chiaduro: le animazioni dei vari personaggi 
sono davvero molto fluide, e Inoltre esisto- 
no una marea di mosse speciali, tra le 
quali le ormai famose Fatalities. In questo 
gioco è stato utilizzato anche lo Zoom In 
stile Neo Geo (come accade in Art of 
Flghting): questo permette di visualizzare 
meglio lo scontro e le mosse dei personag- 
gi durante I loro attacchi. Bisogna dire che 
come inizio non è niente male, questa rea- 
lizzazione per il nuovo 32X à davvero note- 
vole. Se i prossimi software per II nuovo ar- 
rivato di casa Sega saranno all’altezza di 
Cosmic Camage, Il futuro di questa conso- 
le megapompata sarà senz'altro roseo. 

Trod. e odati, di Morto Mazzocchi 


Cosmic Camage- Ma guardate che grafica: 
questo gioco aspetta solo voi. per adesso 
accontentatevi di questa foto. 
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AMIGA 


buon mercenario che si rispetti, in ogni 
partita dovrete superare parecchie missio- 
ni a bordo del potente prototipo Zeewolf 
prima di eliminare definitivamente la 
Ecllptico. Alcune situazioni di gioco 
(come il liberare aerei caduti In mano ne- 
mica per terminare alcune missioni) fanno 
tornare In mente altri titoli come Thrust. 
Zeewolf trae ispirazione da giochi come 
appunto Thrust, Desert Strike e Power- 
drome. Forse con questo nuovo titolo ai è 
cercato di realizzare uno sparatutto in cui 
si utilizzi anche un po' di cervello, neces- 
sario per decidere con quale tattica di 
gioco affrontare i vari problemi. 

ìmLeabtl il MARCO MAZZOCCHI 


produce la mag- 

quinamento. I 
bravi ragazzi 
sono quelli del 
centro ricerche 
Zenith: un pic- 
colo gruppo di 
scienziati che 
dopo anni di 

sciti a proget- 
tare e a mettere 

a fusione ecologica. La fantoma- 
Ecliptico, non si sa come, è riu- 
ad Impossessarsi del progetti 
iti di questo potente motore 


Questa volta I ragazzi della Blnary 
Asylum hanno fatto davvero un 
buon lavoro. Zeewolf per Amiga è 
uno sparatutto estremamente 
ben realizzato nel quale divente- 
rete del veri e propri mercenari 
del futuro. 


L'unico appunto che devo h 
Infatti alla mia prima partita ho Impiegato un palo d'ore prima di riuscire a capire 
come funzionano I vari comandi. Nel gioco potrete usare II Joystick o II mouse: 
sta a voi la scelta (Il mouse risulta più preciso nello scegliere le varie opzioni e 
le armi da combattimento). In generale II livello di difficoltà di questo nuovo titolo 
à abbastanza elevato (dovrete cioè sudare un bel po' per arrivare alla fine). Anche 
la glocabtlltà svolge bene la sua parte, come pure la grafica non risulta niente 
male (provate a dare un 'occhiata alle foto), anche gli effetti sonori sono eccellenti. 
Cosa volete meglio di cosi 7 Non credo si possa chiedere di più. Il grosso difetto 
di Zeewolf riguarda I lunghi tempi di caricamento (specialmente su ASOO). La 
morale » questa: Zeewolf i uno sparatutto veramente ben realizzato, che aggiunge 
in qualcosa di più alle tecniche di gioco utilizzate In Desert Strike, per cui sarebbe 

RIK SKEWS 
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r TUTTO QUELLO CHE DESIDERAVATE E ~j 
I NON AVETE MAI OSATO CHIEDERE... | 

. La domanda che probabilmente vi sta maggiormente ronzando in testa è probabll- . 
I mente riferita alla possibilità che anche In questa conversione siano presenti tutte I 
■ le combo. le proiezioni e I trucchetti presenti in quella SNES o meglio nel coln-op. La | 
J risposta è Incredibilmente positiva e per provarvelo vi mostrerò una combo di Kitana 
I tra le più devastanti del gioco. I 




AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


SI RINGRAZIA HALIFAX 
(DISTRIBUTORE UFFICIALE PER L'ITALIA) 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO. 


Un palo di mesi fa, se mi avessero paventato l'Idea di 
Il su Amiga, probabilmente sarei scoppiato In un 
stato detto che sarebbe arrivato In redazione pi 

la conversione di Mortai Kombat su Amiga, speravo 

toni limiti ir 

fo Ictteralim 
Eaclus 

e II sistema di comando) si potrebbe quasi a 


16 -blt di 


(e sono sicuro che ce i 
le farvi sfuggire: è senza i 



lo II miglior picchiaduro su Amiga 
ta per questa piattaforma. 

CARLO BARONE^ 


temo, visto che potrebbe andargli In can- 
crena la mano a furia di cambiare discoli 
Un altro difetto risiede nel sistema di co- 
mando che. se non siete tra I fortunati 
che posseggono un Joy a due pulsanti, 
può sfruttare un solo tasto di fuoco. 

Quindi molte mosse (e in particolare 
molte fatality) sono state cambiate per 
adattarsi a questo sistema di comando, ri- 
sultando a volte un po' scomode da ese- 
guire. Comunque sono problemi che si 
possono tranquillamente superare per ap- 
prezzare la bellezza di questo capolavoro 



ì WJiivM. 



SYSVCM SHOCK 




All'Inizio del gioco una serie di messaggi 
vi appariranno sullo schermo per farvi 
> confidenza con l'Interfaccia e 
comandi a vostra disposizione. 


Se pensate che CyberJobe (Il 
protagonista del “ Tagliaerbe ”) 
sla un tlplno da evitare, aspet- 
tate di Incontrare Shodan: po- 
treste rimanere sconvolti... 


IO, ROBOT 

Chiaramente al nostro risveglio non sa- 
pete nulla dell'accaduto, ma un occhio 
In giro a cadaveri e robot impazziti ci 
farà presto capire che non tutto è anda- 
to come previsto. Ora sarà nostro compi- 
to ricostruire I fatti (tramite i vari mes- 
saggi che troveremo durante II gioco) e 
cercare di eliminare Shodan, rìducendo, 
livello per livello, la sua influenza sul 
complesso nel quale slamo rinchiusi. Per 
raggiungere questo scopo dovrete di- 
struggere i terminali, esplorando (con 











La Impresslons sforna giusto 
per Natale un nuovo e scintil- 
lante gioco, che secondo la 
casa Inglese dovrebbe essere 
Il miglior game strategico 
d' ambientazione medievale 
mal prodotto. Ma sarà davvero 
tutto oro quel che luccica? 


DENARO, SEMPRE DENARO... 

Infatti, facendo sviluppare l'economia dei 
nostri tenitori e commerciando, otterre- 
mo Il denaro necessario per armare il no- 
stro esercito o (meglio ancora) per assol- 
dare una formazione di mercenari. 
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GIAMPAOLO MORASCHI 





RICADI POOL 



Dopo II discreto successo di 
alcune conversioni da Amiga a 
PC (Super Frog, BodyBlows...), 
Il Teaml7 prosegue su questa 
linea uscendo con la versione 
PC di Arcade Pool (In simulta- 
nea con quella per CD32) 

Le caratteristiche del gioco che si no- 
tano subito sono quelle di poter sce- 


PC-La specialità " UK 8 BIT è la mia 
preferita. 


Peccato che il Teaml7 non abbia curato mag- 
giormente la grafica, aggiungendo qualche 
particolare (magari la possibilità di giocare 
con diverse visuali) che avrebbe dato al gioco 
quel pizzico di originalità che gli manca. Ma 
l'aspetto più negativo non e tanto la grafica, 
che tutto sommato e sufficiente, quanto il 
sonoro, che presenta un s oh motlvetto e tre 
o quattro effetti. Tuttavia, grazie alla sua 
elevata glocabilltà e longevità. Arcade Pool 
pud essere considerato un buon gioco desti- 
nato principalmente agli appassionati del 
genere. Il programma occupa poco più di mezzo 
mega su disco fisso e supporta tutte le più 
diffuse schede sonore. Da sottolineare II fatto 
che nel dischetto di installazione è presente 
anche un demo giocablte di Prolect X. 

UNDMfl COLOMBO^ 


pè'iPer una vera sfida vi consiglio di 
giocare all' 'US 8/15 Ball". 

gliere fra 8 diverse specialità (con re- 
gole Inglesi o americane), di giocare 
una singola partita, una serie al me- 
glio di tre o cinque partite, o addirittu- 
ra intraprendere un difficile torneo 
contro I giocatori più forti del mondo. 

Il sistema di controllo è quello tipico 
del giochi di biliardo da bar, eccezion 
fatta per II metodo di selezione della 
potenza del colpo, che grazie al siste- 
ma punta-e-clicca. qui risulta più prati- 
co e preciso del solito. Tutto questo 


, .N CASA AMIGA... 

1 Per II CD32 vale quanto detto per la ver- J 
| sione PC. Infatti la versione CD man- | 

■ tiene la grafica, la giocabilità e la lon- ■ 
1 gevttà inalterate. Il sonoro si dlfferen- J 
| zia solo nel fatto che nella versione CD | 

■ manca la musica ed al suo posto è pre- ■ 
1 sente l'effetto "brusio” (che in questo J 
| caso non possiede certo un sonoro di | 

■ qualità COI). Nella versione AmlgaCD32 ■ 


| SuperFrog e 

jjta - • 



a favore della glocabi- 
lltà, che risulta il lato migliore di que- 
sto gioco. Durante le vostre partite 
contro il computer potrete trovare j 
giocatori più o meno forti, ma in | 
generale si può dire che II Ih 
difficoltà si 

^ te al numero di incontri che 

si decide di fare, quindi sarà al f-H 
minimo quando si gioca un singolo 
match e raggiungerà II massimo 
quando si disputerà un torneo, ga- 
rantendo cosi una buona longevità ed 
un'ottima calibrazione della difficoltà. Il 
gioco si presenta con un aspetto grafico 
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AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 

N” DISCHI: 

MEGABYTE OCCUPATI 
SU HARD DISK: 

CONFIGURAZIONE , 38MXf M 
MINIMA: B loWS 

INDICAZIONI: 

PROVATO SU 486 DX2-66MHZ CON 
i 8MB DI RAM E SOUND B1ASTER 1 6 




, pur possedendo una struttura di gioco slt 
onte migliorata. Il problema del commerci di 


mta sulla glocabllltà, che pur rimanendo su livelli 
suo predecessore. Bisogna comunque ammettere 
snte bello e divertente, e che forse l’unico motivo 

è il paragone con II suo predecessore. 


aio avesse miglioralo a lai pultiv quei capolavoro One ora Ui vincanoli. o almeno questa 

era la mia prima Impressione. Ma si sa che la prima opinione è sempre quella sbaglli 
(o è II contrarlo?). Mah. comunque una sessione di gioco più approfondita ha cambit 
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DALLO STREPITOSO 
SUCCESSO DEL FILM 
"IL TAGLIAERBE": 

CYBERWAR 

NELLE VESTI DEL DOTI ANGELO 
CONTRAPPONI LA TUA FORZA 
FISICA E MENTALE A JOBE, UN 
ESSERE SEMPLICE DIVENUTO 
LO PSICOTICO VIRTUALE 
CYBER GOD. 

DEVI COMBATTERE LA RETE DI 
DIFESA MILITARE, LOCALIZZARE 
E DISTRUGGERE L'OMEGA CHIP. 
UN VOLO MOZZAFIATO, 
SIMULAZIONI DI ARMI, ENIGMI 
DI LOGICA E AVVERSARI 
IMPEGNATIVI ... 


CD-MPC 

DEDICATO 


PROGRAMMA 
AUDIO E 

MANUALE IN ITALIANO 



REVIEW 









mentari. Dal canto suo, la struttura del 
gioco cerca di ricalcare nel migliore del 
modi la trama del film, anche se. ovvia- 
mente. la lotta con II cattivo Jafar avvie- 
ne su livelli pieni di piattaforme. 

fra/, e odali di Antonio togliti! 



iiofiuau con vue CAird, sia usali 
per giocare alla frult-machlne di fine li- 
vello e vincere vite e gioielli supple- 


AfOUno volti 
noi gioco è 


1 


Questa é una versione veramente Impressionante, che riesce a tenere //> 
lascino dell'originale più dell'ultimo titolo che la Virgin ha convertito per 
Amiga, cioè Cool Spot. Lo sprlte principale è senza ombra di dubbio II 
migliore tra quelli mal apparsi su Amiga. Tuttavia non c 'è una grande varieté 
di gioco e I livelli risultano piuttosto tacili da completare. Forse sono stato 
particolarmente duro ne I giudicarlo, perché In fin del conti questo è 
sicuramente molto meglio di tanti platform visti Uno ad oggi, ma ciò non 
potrebbe essere sufficiente per avere ragione di un mercato molto esigente. 

Il suo eventuale acquisto sarebbe giustificato come regalo di Natale per 
un giovane giocatore. 


064 


VIRGIN 






77TV 










' Personalmente trovo che l'Idea di base sia buona, anche se forse potevano . 
pizzico di fantasia In più nello sviluppo della storia: Infatti, dopo il primo 
gioco diventa un po’ ripetitivo, anche se cambiano gli ambienti. Un giudizio 
sicuramente positivo va dato poi alla grafica, che è di alto livello, con un'ottima 
definizione e ricchezza di particolari: tutto è particolarmente definito in ogni 
particolare, dai muri delle strade, alle cartacce per terra e al manifesti imbrattati. 
Ci sono addirittura I semafori agli Incroci e I paletti col contaminuti nel parcheggi a 
pagamento! Avete Inoltre la possibilità di scegliere tra una risoluzione alta ed una 
bassa, In modo da ottenere la massima velocità possibile da ogni computer. Un 
giudizio a parte lo merita poi l 'ottimo motore grafico (secondo me addirittura superiore 
a quello di Doom), sviluppato direttamente dalla Gametek e non più comprato ' 
altre software house (come nel caso di Corridor 7), per cui I mìei complimenti, 
sonoro è bello, ma non all'altezza del resto del gioco. 

ANDREA TRASATTI 


iJ 



Ecco uno del capo- 
banda del nostro 
settore: fatelo fuori 
a raffiche di kalash- 
nikov ed avrete 
reso un favore alla 


fluidi nello scorri- 
mento: per render- 
sene conto basta 
dare un'occhiata a 
quel manifesti pub- 
blicitari sul muro 



di uscita, compo- 

binazione alfabe- 
tica che ha un 
senso compiu- 
to. (in pratica 
una frase di 
esaltazione 
della OmniCorp 

Ottenuto II 
primo codice 
di uscita ci 
possiamo ora 
recare al 
computer, 

pa di queste pratiche. Non 
appena Inserito il codice esatto saremo 
portati in un tunnel piccolo e comples- 
so, che però Invece che portarci 
all’esterno della città, conduce solo in 
un'altra zona, il parco. Qui il gioco rico- 
mincia praticamente da capo e si svilup- 
pa esattamente come nella sezione pre- 
cedente. Infatti, appena entrati incon- 
treremo subito qualche passante deside- 
roso di andare da qualche parte (ovvia- 
mente lontanissimo da dove slamo noi). 
Questo però non ci spaventa, (in fondo è 
il nostro lavoro), ed anche se ci sono 
delle specie di blgfoot che hanno ruote 
grosse il doppio di tutta la nostra mac- 


navlcelle che ci sparano dall'alto senza 
che noi le possiamo vedere, noi andia- 
mo avanti, aiutando II nostro beneama- 
to cliente (soprattutto perché abbiamo 
un disperato bisogno di soldi per usci- 
rei). Questo è il meccanismo di un po' 
tutto II gioco, che sinceramente può di- 
ventare monotono a lungo andare, ma la 
difficoltà è sempre In aumento esponen- 
ziale, per cui il secondo livello è molto 
più difficile del primo, ed è per questo, 
probabilmente, che vi terrà attaccati al 
monitor per ancora un bel po'. Non par- 


china, affiancate da alcune antipatiche liamo poi del terzo livello! 
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AVVENTURA 


REVIEW 










GAME GEAR 
L. 175.000 

GAME GEAR + GIOCO 
L. 198.000 



GAME BOY 
L. 109.000 

GAME BOY + TETRIS 
L. 145.000 

GAME BOY + TETRIS 
+ MARIOLAND 
L. 175.000 



NATALE '94 : OFFERTISSIME !!! 
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sparatutto di 




1 



STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


MEGABYTE OCCUPATI nessuno 
SU HARD DISK: 


commMimt H0HC lZS 

MINIMA: CD-ROM, 4 mb ram 


INDICAZIONI: PROWATO su 43*0,2/6. 
8 MB RAM, CD-ROM DOPPIA VELOCITA 
E SOUNDBLASTER 1< 


I ^ Wow! Cosa dire di Novastorm se non questo. Dopo aver giocato al Demo che ave 
I ricevuto un po ' di tempo fa, mi erano rimasti del dubbi sulla longevità del prodotto, 

I che sono spariti subito non appena ho potuto “tastare" la difficoltà del gioco (che è in 
I ogni caso ben calibrata). Inoltre, quatti o missioni (divise a loro volta in quattro livelli) 
I non sono poche da affrontare, sapendo che non ci sono continue o sistemi di password. 
I Anche le opzioni sono molto complete: si va dal classico settaggio di difficoltà e vite, 
I all 'inusuale scelta del sistema di comando della navetta, potendo selezionare tra Arcade 
■ (la nave si muove nelle direzioni da noi indicate) e Pilot (le direzioni SU e GIU’ sono 
I invertite per simulare dei comandi realistici). Tutto insomma è stato curato nel minimi 
I dettagli: aggiungete una fantastica grafica e un eccellente sonoro campionato ed otterrete 
I uno sparatutto di cui non potete assolutamente fare a meno. 

I. CARIO 


CHI BLASTIAMO OGGI? 

Ecco sei degli otto guardiani che incontrerete durante le prime due missioni. 

PIANETA VULCANICO PIANETA DESERTICO 




SPARATUTTO 



NEO-GEO CD 


Ormai la strada è aperta e sem- 
pre più software house sfornano 
prodotti di qualità per II Neo- 
Geo. E tra questi rispuntano gli 
shoot ‘em up! 


W " IP 

■ / ! % H .1"-, 


> msm 


% $ % % 

f ^ 
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certo numero di colpì per es 
re abbattuti; se cl si distrae 
attimo potrebbe ca pitare 
quello che vedete nella'foto... 



Devo confessare che non mi sono mai piaciuti particolarmente gli 
sparatutto a scorrimento verticale, almeno quelli in circolazione negli ultimi 
anni. Ma nonostante AF2 utilizzi anche un monitor orizzontale (il che riduce 
il tempo di reazione a disposizione del giocatore), devo ammettere che 
questo gioco risulta abbastanza accattivante, proprio perché è difficile il 
giusto. Naturalmente chi vuol farsi véramente male può sempre settare il 
gioco ad un livello più diffìcile (ce ne sono quattro a disposizione), oppure 
utilizzare il Memory Back-Up del NeoGeo CD per salvare la partita all'inizio 
del secondo giro, molto più impegnativo. Per quanto riguarda il sonoro mi 
sembra quasi inutile ricordare che stiamo parlando di un CD... posso solo 
dirvi che alcuni brani mettono addosso I brividi e riescono a creare 
un’atmosfera da battaglia eplcal 
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che si possono raccogliere sino a quat- 
tro potenziamenti (l'ultimo dei quali dura 
un tempo limitato), ma anche quando si 
viene colpiti si riesce ad andare avanti 
nel gioco, seppure un po' a fatica. Infine 
non mancano le icone per fare punti: 
state attenti a scegliere il tempo giusto 
per raccoglierle perché il punteggio varia 
da 200 a 10.000! Se tutto ciò ancora 
non vi basta, posso dirvi che AF2 è 
l’unico shoot 'em up ecologico: Infatti gli 
avversari più cattivi sparano ‘‘mandarini" 
(colpi piccoli), “arance” (colpi grossi) e 
“limoni” (colpi parabili). Questo almeno 
è il parere dell'eminente sparatuttologo 
Mazok! E per mettere la ciliegina sulla 
torta vi toglierò le vostre eventuali per- 
plessità sui tempi di caricamento: a 
parte l'attesa iniziale (circa 50 secondi) 
durante il gioco bisogna attendere sol- 
tanto 2-3 secondi tra uno stage e l'altro. 
Davvero niente male. 




IP: 




Il “fantasma verduraio", 


Come sono logorroici 
questi giapponesi: ogni 
volta che finiscono un 
gioco tirano fuori queste 
“ spataffiate " Incompren- 
slblll, quasi che fosse 
un'Impresa Incredibile... 

SI RINGRAZIA GEVIN PER 
AVERCI FORNITO IL GIOCO 
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Dopo un capolavoro come 
Theme Park, la Bullfrog è arriva- 
ta con quello che, molto proba- 
bilmente, è II gioco PC dell'anno. 
Per questo prendete II vostro 
tappeto e preparatevi ad una 
corsa mozzafiato, Arablan 
style... 

Ambientato su un pianeta mistico, scon- 
volto da una guerra brutale. Magic 
Carpet è probabilmente 11 più impressio- 


Ognl creatura contiene Mane. Più grandi 
sono (come questo Kraken) e più Mane 
contengono. 





REVIEW 
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Prendete la trama di 
“Spazio 1999", modificatela 
un pochino, aggiungetegli 
degli elementi strategici as- 
sieme ad un pizzico di Sim 
City, et vollà: ecco Alien 
Legacy. 


Il robot 
permette di 
Informarci 
sullo stato 
delle ripara- 
zioni delle 
nostre 
strutture, 
oltre che di 
accedere al 
menu delle 


M ponte di comando dell’astro- 
nave possiamo chiedere un parere 
al nostri consiglieri ed accedere a 
tutti I menu del gioco. 

spaziale volta al salvataggio della 
razza umana. All'Inizio del gioco cl 
troviamo in una situazione a dir 
poco critica, visto che cl siamo ap- 
pena risvegliati da un sonno crioge- 
nico di qualche centinaio di anni e 
già cominciano a piovere I proble- 
mi: non solo la Terra non risponde 
più a nessun nostro messaggio, es- 
sendo stata distrutta da un attac- 
co di una spietata razza allena, ma 
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acquisto. 




PIATTAFORME 


■ Ji'dli’i'A 





In Un buon libro di flabo non possono 
certo mancare le mitiche scorribande di 
capitan Uncino e compagni. Questo 
stage della nave è davvero simpatico. 


SUPER GAME BOY 


Là scarpetta blu, posta nella parte In 
alto a sinistra dello schermo di 
gioco, vi consente di “ zompare " più 
In alto del normale. 


anche nel mi- 
tico Mario land 2. Al termine di 
ogni singola frazione di gioco po- 
- trete disputare un bonus stage 
che sembra copiato (come 
struttura) direttamente dal 
“Tea Time" di Cotton, il famoso 
sparatutto della Sega, nel quale i 
punti piovevano giù dal cielo. 
Essenzialmente I vari stage sono di 
due tipi differenti: a scroll continuo 
e non. Nel primo di questi dovrete 


Questa i una situazione davvero diffìci- 
le. Il plplstrellone è In grado di eliminar- 
vi con un solo battito d'ala. 

L'aspetto migliore di Page Master è senza* 
dubbio quello grafico. Il design è simpatico 
e le animazioni del vari personaggi sono molto 
curate. Come piattafórme In sé. Page Master 
non è niente male, visto che gli ambienti e 
le scene di gioco ricordano vagamente 
Dracula, un vecchio titolone per II portatile 
della Nintendo. PM è stato studiato appo- 
sitamente per il sistema SGB, ma nonostante 
ciò lo si gioca al meglio anche sul mitico ed 
unico Game Boy. Se vi place II genere 
piattaforme, date pure un 'occhiata a questo 
titolo, che forse ha come unica pecca quella 
di essere un po ' troppo facile. 

^^AARCMUUjZOCCI^ 




Chi ha detto che gli eroi deb- 
bano essere necessariamente 
muscolosi ed armati fino al 
denti? Il protagonista di 
questa nuova avventura 
a piattaforme non è 
certo Rambo, tuttavia... 
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Siete alti quanto una bana- 
na e avete sempre voluto 
giocare a pallacanestro? 
Siete stufi di schiacciare 
solo noci e volete appender- 
vi al tabellone? Beh, non so 
che farci... 


jtnpSssta l'ho già vistai 
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DISPONIBILE! 
SEGA SATURN 
32 Bit System 


I DISPONIBILE! 
32 X 

ADATTATORE 
32 Bit per 
MEGADRIVE 
“PAL” 


SONIC 4 
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Da un po' di tempo a que- 
sta parte la Takara sembra 
orientata verso lo stile 
“Deformed". Dopo Fatai 
Fury 2 un altro famoso pic- 
chladuro della SNK appro- 
da sul Game Boy. 





SUPER GAME BOY 


TARARA 











SUPER GAME BOY 


W Wj* 
SU- WJ 


Non è passato molto tempo 
dall'ultimo titolo WWF per Ga- 
me Boy, ed ecco che adesso I 
corpulenti lottatori, padroni 
delle più singolari tecniche di 
combattimento, sono ancora 
una volta pronti a rompersi le 
ossa! 


Gli sviluppatori di software per Game Boy 
hanno quasi sempre sfruttato al meglio le 
potenzialità del portatile di casa Nintendo, 
basti pensare ad un titolo del calibro di 
Mortai Kombat 2. Questa volta però non si 

WWF Raw non si può certo definire come II' 
degno successore di WWF Maln Event. che 
secondo me rimane uno del migliori giochi di 
Wrestllng realizzati per GB negli ultimi tempi. 
Certo, la schermata del personaggi potrebbe 
far pensare a qualcosa di eccezionale, ma 
ahimè è solo un'Impressione. Il gioco In sé 
potrebbe anche piacere, a guastare II tutto 
però vi è la scarsità di moeea che 1 vari 
personaggi sono In grado di eseguire. A lungo 
andare si rischia quindi l'abblocco. Si potrbbe 
obbiettare che i lottatori siano tanti, ben otto. 
Ma mi dite che senso ha mettere cosi tanti 
personaggi, tatti con le medesime 
caratteristiche e te stesse mosse? Utilizzare 
degli sprlte più grandi non sarebbe stato male, 
visto che le animazioni del combattenti sono 


può certo dire che l'impegno messo per 
realizzare WWF Raw abbia dato dei risulta- 
ti eclatanti, almeno rispetto a precedenti 
realizzazioni. Nel complesso, il gioco ri- 
spetta I temi ricorrenti nel Wrestllng cosi 
come noi tutti lo conosciamo, vale a dire 
che proiezioni, suplex, calci volanti e sga- 
nassoni non verranno certo a mancare. 
Non c'è che dire, tutti questi elementi 
sono ben presenti nel gioco, ma ò la loro 
realizzazione che lascia un po' a desidera- 
re. Infatti, anche combinando i movimenti 
del Joypad con I tasti, sono davvero poche 
e non certo spettacolari le mosse che si 
possono eseguire. La cartuccia vi mette 
a disposizione tre differenti livelli di diffi- 
coltà. nonché tre opzioni principali che 
comprendono la lotta uno contro uno, Il 
Tag Match ed II survlvor Mode. Nel Tag 
Match lotterete in coppia con un altro 
personaggio, ed è interessante notare 
che se un combattente da il cambio ad 
un compagno quasi morto di fatica, al suo 
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Idee da tutto il mondo per rendere più focile e piacevole lo vita 


Console Portatile 
Colori N€S Compatibile 
Ut. 139.000 


CONSOLLCS & VID€OGRM€S 

Master System - Mega Drive - Game Gear 
NCS - Super N€S - Game Boy 
Joystick* ed accessori 



Sveglia Duck 
Ut. 49.950 



Sveglia Hen 
Ut. 39.950 



Joystick Turbostick Joystick fiction Pad 


Megadrive - Nintendo Mega Drive 
L. 44.950 L. 31.950 



Ut. 149.000 Ut. 9.900 


Finalmente anche in Italia la più grande 
catena europea di vendita per 
corrispondenza. Richiedi oggi stesso il 
nuovissimo catalogo gratuito a colori 
con centinaia di articoli a prezzi da 
favola. 
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/ Il EG ASTORE 

Catello Postale 171 24100 Bergamo 
Casello Postale 136 80059 Torre dei Greco (MA) 

Nome l ‘ w ”° 108,1 * 49 “‘" 

Cognome 

Indirizzo 

Città Cop. 

Telefono 




Un perfido mago un valoroso 
esploratore ed una bella princi- 
pessa da salvare, sono questi gli 
ingredienti principali di queste 
nuove avventure per Game Gear. 




afoz Y THE ADVENTURER. 

Proprio così ragazzil Con una medesi- 
ma cartuccia potrete giocare tre tipi 
differenti di gioco. Ma vediamo un po' 
meglio di che cosa si tratta. Lo scopo 
del gioco sarà di volta In volta diffe- 
rente a seconda della sezione che 
sceglierete prima di disputare una parti- 
ta. Le modalità di gioco, come già detto 
sono tre e comprendono II Dlzzy 


GAME GEAR 





Adventurer, il Panie Dlzzy ed il Gol Dlzzy 
Gol. Il primo modo di gioco non è altro 
che un'avventura a piattaforme nella 
quale dovrete risolvere parecchi rompica- 
po prima di poter arrivare al termine di un 
livello. Questa sezione di gioco è una 
delle più difficili, visto che bisogna cerca- 
re vari oggetti che cl permetteranno di 
aprirci la strada durante II Uvei- 


alle informazioni che vi daranno I vari per- 
sonaggi che incontrerete sul vostro cam- 
mino. La maggior parte di queste infor- 
mazioni riguarda l'utilizzo degli oggetti da 
collezionare. Nel secondo modo di gioco 
cambia tutto, infatti sarete catapultati in 
una specie di labirinto nel quale dovrete 
fare di tutto per non farvi eliminare dai 
vari nemici. 



terzo ed ulti- 
mo modo di 
gioco è forse 
quello più dif- 

toZZYOOl care- i*n que- 

sta sezione dovrete sudare davvero tanto 
per riuscire a rimettere insieme I vari tas- 
selli di puzzle di volta In volta differenti, 


molta attenzione a come muovervi nelle 
varie situazioni, perché controllare Dlzzy è 
davvero ostico visti I salti che è in grado 
di eseguire. Sempre in questa sezione di 
gioco dovrete prestare molta attenzione 


SI RINGRAZIA NEWEL PER 
AVERCI FORNITO IL GIOCO 


In questo tipo di gioco non è necessaria una grafica eccezionale, comunque 1 
l'utilizzo di sprlte più grandi non mi sarebbe dispiaciuto. Devo dire che questo 
Dlzzy TCM mi lascia un po ’ perplesso, alla fin della fiera anche se è possibile 
giocare In due, non si può certo dire che le Idee contenute In questo titolo 
siano Innovative. Infatti tutti I tre tipi di gioco oltre ad essere realizzati con 
scarsa cura, sembrano scoplazzatldatltodglà usciti In precedenza. Controllare 
Dlzzy in alcune situazioni è davvero ostico: vista la sua forma ovale (vedi foto) 
è soggetto al rotolamento. Non fatevi trarre In Inganno dal tre giochi In uno: 
puntare sulla quantità non è sempre la scelta migliore. 
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CODEMASTERS 


MARCO MAZZOCCHI 














La più vasta scelta di CD-Rom per il tuo PC 
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Via Vitruvio, 37 - 20124 Milano - Tel. (02) 29520180/29520184 - Fax (02) 29517174 
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MASTER NECKY SNR.: non chiede- 
teci Il significato della sigla finale, 
non lo sappiamo. L'unica cosa sicu- 
ra è che questo grosso avvoltoio è la 
copia sputata del Necky precedente 
(non vedo perché non dovrebbe es- 
serlo, si chiamano anche nello stes- 
so modo), ma una volta incassati un 
po' di colpi, comincerà a tirare raffi- 
che di noci di cocco. Un avversario 


per quelli come Maurizio che dopo 
venti tentativi si d visto il mostro 
morto per merito mio alla prima 
prova, eh eh eh NdCarlo). 


n*n 
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Non cl sono molte parole da aggiungere su questo gioco: DKC appartiene a quella 
categorìa di giochi che bisogna assolutamente provare, dal momento che non si 
possono descrìvere In maniera esaustiva. Del resto basta guardare la pagella per 
capire cosa pensiamo di DKC, ed In particolare della grafica. Ma la cosa più Importante, 
che va al di là del singolo gioco, è che i ragazzi della Rare hanno dimostrato che cl 
sono ancora parecchie possibilità di sviluppo per II 16-bit di casa Nintendo! Vedremo 
se ci saranno altri che adesso seguiranno II loro esemplo... 

MAURIZIO MICCOLI 



SUPER NES 
NINTENDO 

SVILUPPATORI: RARE 
PIATTAFORME 



AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 


MEGABIT: 32 

DISTRIBUZIONE: linea gig 

N GIOCATORI: i 

CONTINUE: 3 salvataggi 

LIVELLI DI DIFFICOLTÀ ^ 1 * 
CARTUCCIA: ?AL 

INDICAZIONI: 


SI RINGRAZIA LINEA GIG 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 










Devo dire che non mi divertivo cosi tanto da tempo. Finalmente è arrivato 
cui bisogna menar le mani In modo ragionato, scoprendo cioè I punti 0 

avversari. Il bello è che ogni sconfìtta è utile, insegna qualcosa, serve per co ...^ 

meglio come eludere la difesa avversarla. Se poi pensate che. Ignorando i primi quattro 
combattenti pluttos 




Mancato... IQColpIto! 
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IN CENTRO 
A TORINO 

Vendita per corrispondenza in tutta Italia 



Negozio 

Via Carlo Alberto, 39/a 



3D0 CDROM X 32 SATURN NEO GEO SUPERNES MEGADRIVE 


STREET FI6HTER 2 

MAGIC CARPET 

VIRTUAL RACING 

VIRTUAL FIGHTER 

KING FIGHTER 94 

OONKEY KONG 

UON KING 

QUARANTINE 

DRAGON LORE 

STAR WARS 

RACE DRIVING 

AEREO FIGHTER 2 

STREET RACER 

FIFA 95 

GEX 

LOSTEOEN 

DOOM 

DALERACER 

TOPHUNTER 

UON KING 

MICKEY MANIA 

OFF ROAD 

HELL 

SUPREME WARRIOR 

SHINOBI 

SAMURAI SHODOWN 2 

RETURN JEDI 

SONIC KNUCLES 

FIFA SOCCER 

DARK FORCE 


VIRTUAL HANGON 

ADK 

NHL 95 

PIT FALL 

REBEL ASSAULT 

CREATURE SHOCK 


STAR RACE 

ZED BIADE 

EARTH WORM JIM 

INDYCAR 

SAMURAI SH000WN 
SPACE ACE 

RISE OF ROBOT 
ESTATICA 


PANZER DRAGON 

STREET UP 

MICKEY MANIA 
PITFALL 

SPARKSTER 


IMPORTAZIONE DIRETTA DA TUTTO IL MONDO CON ARRIVI GIORNALIERI 

CONSOLE • GIOCHI • COMPUTER • CD-ROM • MS DOS • 3DO • JAGUAR • MEGADRIVE 
• SNES • LYNX • AMIGA • GAMEBOY • GGEAR • CDTV • CD32 
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Questa è la tavola dì pietra sulla quale 
sono riportate le Informazioni relative agli 
oggetti che avrete collezionato. Come po- 
tete notare la tavoletta è suddivisa In 


Il tempo è giunto: la 
terra al spacca e 
dalle sue viscere 
vengono alla luce 
demoni e mostri di 
ogni genere. Le 
creature della notte 
sono pronte alla 
lotta che le con- 
durrà al magico 
blasone del potere. 

Le creature che incon- 


Blazon. il seguito di 
Super Qhouls'n'Ghost, sembrano 
direttamente dalle carte di Magic (il 
gioco di carte Fantasy che sta letteral- 
mente dilagando in questo periodo). I de- 
moni, almeno stando a quello che dice 
Go Nagal, dominarono la terra dall’alba 


fantasmi di questo g onoro sono 
solo alcuni del bizzarri personaggi 
elio Incontrerete nel gioco. 


o (quello sulla sinistra , ...... .... ... « 

_a spiegazione è semplice: 6 stato 
attivato II Potere della Tt 
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svolgono le varie azioni di gioco, sono 
davvero spettacolari: l'utlllzzo di colori 
tenebrosi e le musiche degne del miglior 
film dell'orrore (per farvi capire vi dirò 
che lo strumento solista i l'organo) con- 
sentono di entrare pienamente nella 
tetra atmosfera che fa da sfondo all’Inte- 
ro gioco. Su alcune parti che costituisco- 
no I vari fondali è possibile Interagire, 
questo significa che si pud (sempre che 
siano presenti) entrare nel caseggiati o 
distruggere statue di pietra che II più 
delle volte nascondono gradite sorprese. 
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altrimenti impossibili per un sem- 
plice giocatore di golf. Che dite, 
tutto ciò basta per convincervi 
della bontà del gioco? 

Finalmente è arrivato un giochino bello e originale che, grazie al giusto i 
gioco sportivo ed elementi platform, propone al grande pubblico un diverti 
^ unico nel suo genere. Ho detto grande pubblico perché a questo gioco può 
cimentarsi chiunque. In quanto oltre alla precisione, al dosaggio della potenza 
e al calcolo degli angoli di rimbalzo della palla, sono richieste anche abilità di 
tempismo e di risoluzione di enigmi. Un gioco completo, che anche se finito lo I 
si rigioca molto volentieri, sla nel tentativo di migliorare I record, sla alla ricerca 


Dopo essere stato II prota- 
gonista di alcuni platform e 
di un flipper, Klrby, la pallina 
rosa più buffa del mondo del 
vldeoglochl, torna a farci so- 
gnare In un gioco pazzo e 
originale... 

L'ultimo gioco di golf ambientato in 
scenari fantasiosi che ricordo di 
aver visto è stato Zany Golf, un tito- 
lo per Amiga di parecchi anni fa. Il 
bello di questo gioco consisteva 
nella natura delle piste, che pur pre- 
sentando la canonica buca, erano 
costruite nei posti più Impensati e 
presentavano ostacoli pazzeschi del 
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VIRTUDO 


bazar multimediale 


FAX 


le n t e r t a i n m e n 
aconfoun 
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DA: VIRTUDO VIA FIAMMA, 6 20129 MI 

TUTTI I LETTORI DI QUESTA RIVISTA 


UN "BONUS SPECIAL PRICE" PER OGNI 

MEZZI DI TRASPORTO : MM 1-2-3 FERM. DUOMO 

ACQUISTO!!! APPROFFITT ATENE!!! 

+TRAM12 MM1-2-3 FERM. STAZ. CENTR . +AUT. 

I NOSTRI ORARI : 9-13 15.30-19.00 

60 TRAM 12-29-23 FL92 AUT. 66-73-45-37-60-54 

Happy Cbristmas 5 F 



évvi/so ai maniaci detta condotte 
e det videoq-ioco. 

Soto per it mezze di- dicembre 
prezzi da zbatto (( 
importazione novità 
da tutto it mondo (/( 

"NEWS" 

Prova anche tu it nastro ^servizio 

GfimeXPRESS mailond 

In co/o di mancato ricezione 
telefonare o faxare allo 

02 / 717.274 


REVIEW 



Finalmente è stato 
prodotto per Mega 
Drive il primo gioco 
dietetico della sto- 
ria. Infatti II perso- 
naggio di tale gioco 
è talmente disgusto- 
so che vi farà passa- 
re la fame per alme- 
no due giornllll 
Questo favoloso bidone 
della spaziatura con le Ini- 
ziali del nostro eroe è di vitale Impor- 
tanza, dato che quan ' 

wsslbllltà di ricomincia- 







o è lo sporchissimo Booger Meister, Il 
le ha sottratto al mondo II Crlstal 
», atto a conservarne la pulizia. Così II 


l'unica cosa da tirare a corta gente! 

Ecco sicuramente un gioco diverso dal soli- 
to. Non avevo mal visto niente di slmile In 
tutti questi anni e probabilmente i questo II 
punto di forza di questo gioco. Si, perché dal 
punto di vista essenzialmente tecnico n( * 
poi che c I si trovi di fronte ad un capolav 
anche se gli aprite sono disegnati abbastanza 
bene e I fondali, forse poco definiti, rispec- 
chiano adeguatamente l’atmosfera dell'av 
ventura. Ma l'Idea di eliminare I nemici con 
rutti, caccole e via dicendo i davvero qual- 
cosa alla quale pochi potranno rinunciare. 


2 

O 

AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA 1 : 


SI RINGRAZIA CD VERTE 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


Il n<^^‘Boogy è pronto a punire II 
malcapitato con un peto devastante 
ad appestare l'aria di questa non moi 


Funziona esattamente come II rutto ma occorre tenere In 
joypad. Consuma la stessa scorta di gas del rutti. 


Quet^pter In realtà hanno la funzione 
di teletrasportatori: entrate In uno di essi 
e ri spunte rete In un altra parte del livello 
(forteti po' più maleodorantl di prima). 




MAXIMUM CARNAGE 


Solo qualche mese fa cl slamo 
divertiti a giocare ad Hulk. Ed 
ecco che ora è la volta del miti- 
co arrampicamurl, un altro super- 
eroe nato dalla magica matita di 
papà Stan Lee. 


tare per le strade e sul grattacieli sono 
davvero tanti, e tutti determinati ad elimi- 
narvi. Proprio per questo motivo Spldey e 
Venotn (quest'ultimo si può utilizzare al 
termine del terzo livello) sono In grado di 
fare parecchie mosse offensive. Il grande 
inconveniente per le mosse sta nel fatto 
che sono automatiche, per cui se durante 


eroe effettuerà una serie di combo che 
comprendono oltre ai pugni anche del 
calci. Insomma di tecnica ne serve poca. 
Al fine di rendere la vita più semplice, 
oltre al provvidenziale spara-ragnatela e 
al senso di ragno, sono presenti anche al- 
cune mosse speciali, tra le quali la spal- 
lata. lo scudo di ragnatela (vedi foto) e il 


power nit. Durame i avventura, per recu- 
perare le forze potrete contare su diverse 



SUPER NES 
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Swap Line “GAME OVER" 


LA 1° SWAP LINE DEI VIDEO GIOCHI IN ITALIA. 


TEL. 144.11.63.40 


ATTIVO 24 ORE AL GIORNO 7 GIORNI SU 7 CON PIU' DI 10 LINEE. 


TELEFONA A QUESTO NUMERO 

POTRAI SCAMBIARE - LA TUA CARTUCCIA USATA 

CON UNA DELLE NOSTRE A TUA SCELTA / 

FRA PIU’ DI 400 TITOLI ' .) 

PER ' GAME GEAR - SUPER NES - MEGA DRIVE - GAME BOY 
A SOLE £ 29.000 COMPRESE LE SPÈSE DI SPEDIZIONE. 
NON DEVI FARE ALTRO CHE ASCOLTARE LE 
ISTRUZIONI CHE TI VERRANNO DETTE . 

POI UNA VOLTA SENTITO IL TITOLO CHE TI INTERESSA PRENOTALO 
E SUBITO SPEDISCILA TUA CARTUCCIA AL NOSTRO 
INDIRIZZO SPECIFICANDO IL TITOLO CHE VUOI 
INSIEME ALLE « 29.000. 

DOPO DI CHE NOI TI INVIEREMO LA CARTUCCIA TE SCELTA. 
IMPORTANTE 
. CON CUSTODIA 


ACCETTATE SOLO LE 
LI ORIGINALI. 



NON TI RESTA CHE PROVARE E VEDRAI CHE NE RIMARRAI CONTENTO, £ 


"GAME OVER" VIA A.BERTOLA N* 6 - 47037 - RIMINI - TEL. & FAX. 0541 -22045 


. - CESNI s.r.l. VIA DEL CAIR0|^HP& | 






REVIEW 
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SUPER NES 


Dopo il grande exploit di Indy 
Car Racing per PC la ACCLAIM 
tenta di bissarne il successo 
con questo suo ultimo titolo per 
Super Nes, ma chi ha mai detto 
che ne avevamo bisogno? 


Appena ho vitto NHIC, Il primo gioco che ' 
mi è venuto In mente è stato Super Monaco 
GP e. In etietti. richiama molti aspetti del 
capolavoro < j qua tempi! S, parla di più di 
quattro anni fa) della SEGA Anche se In 
confronto è notevolmente più facile, questo 
non Incide In maniera particolare sulla 
glocabllltà, che anzi ne trae beneficio, 
potendo contare su un ottimo e preciso 
sistema di controllo ( le marco sono attivate 
dal tasti L e R). Il problema principale rimane 
però la longe vita infatti, per quanto quindici 
percorsi siano un buon numero, non 
Impiegherete molto a vincere II campionato 
lady. Se avete un amico con cui giocare, 
questo problema ha minor peso, ma sono 
convinto che in ogni caso rimanga un titolo 
raccomand imi, solo agli appassionati del 

genere CARIO baroni 

J 

no 






MESSAGGIO HALIFAX 


Ringm ^im df^WlàWefet-enzaaccordataci 
eia fedeltà dimostrata durante il 1997 
l’ Halifax srl augura a tutti i rivenditori 
del settore videogame un proficuo 

1994 e un prosperoso 1995 

ed invita, chi non lo avesse ancora fatto, 
a contattarci presso la sede centrale 
di Via Giovanni Labus n. 15/3 a Milano 


persone qualificate sono sempre a Vostra disposizione 
al seguente numero telefonico 02/48300. 

^tj^pÉotagonisti con 

JL JL.JL m. m m j 

Il 1995 vedrà Halifax impegnata come 



partner 

la raccolta di fondi per la 
ricerca contro la DISTROFIA MUSCOLARE 


GAME BOY 

mmm 



(£)BNL 

Banca Nazionale del Lavoro 


Nintendo 0 


MasS 


itenr 


mm 

MEGA DRIVE 



HALIFAX 

Halifax srl Via Giovanni Labus n. 15/3 - 20147 Milano - Tel. 02/48300383 - Fax 02/48300406 






MKHAIL AND&I3WS 
INOY CAR nn-V'.'.jNfll 




Dopo alcuni mesi d’astinenza, gli Qui da noi è quasi sconosciu- 
amanti del DSP possono riscai- ta, ma gli americani ne vanno 
dare gli elastici emostatici e pre- P azzi - E ' la categoria di auto 
pararsi ad una nuova e massic- da competizione che gareggia 

da dose di giochi “ dopati "... su tracclatl ]££ 6 


Ubidente ne 
spettacolare, 


prevedono molti giri e 



SUPER NES 


} 



facendo suscitare dubbi sul 
razione, guidano secondo ui r 
tecnica che è quasi sempre efficace. 
Voglio dire che nonostante gli avversari 
non eccellano in bravura, la loro semi-ln- 
falllbllltà e la difficoltà di seguire un cir- 
cuito veloce con curve improvvise, rende 
ogni gara una sfida al limite delle pro- 
prie possibilità. Conquistare una buona 
posizione nella griglia di partenza é 
spesso l'unico modo per uscire vittoriosi 
dalle gare. Con la pratica le cose diven- 
tano decisamente meno complicate, ma 
Il grado di sfida rimane pur sempre su li- 
velli più che accettabili. Per quel che 
concerne II controllo della vettura si può 


sto, dal prodotto globale si 
può intravedere un obietti- 
vo particolare inseguito dai 
programmatori, vale a dire 
l'immediatezza. Infatti, 
così come le opzioni inizia- 
li, anche la sezione di set- 
taggio della vettura è mol- 
to essenziale, in quanto le 


tipo di 

pratici, i risultati di queste 
combinazioni si riflettono 
sulla velocità massima, 
sull’accelerazione e sulla te- 
nuta di strada. Il settaggio e 
le tecniche generali per af- 
frontare al meglio ogni circui- 
to vengono suggerite da 
Andretti. Ovviamente sono 
solo consigli e chiunque potrà 
invece scegliere l'impostazio- 
ne della vettura secondo le 
proprie esigenze. Questa se- 
zione potrà anche essere 
semplicistica, ma la sua importanza è 
fondamentale per riuscire a competere 
con I bolidi gestiti dal computer che. pi 
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Pur non essendo un putito di formula Indy, 
non mi cl è voluto molto per c.iplra che Questo 
gioco è riuscito a catturare al meglio gli 
elementi caratteristici di questa categoria di 
auto da corsa. Dal punto di vista giocoso direi 
che la realizzazione tecnica è soddisfacente. 


maranza (quanto odio II 
In un gioco sportivo!! e la longevità mediocre. 
Nel globale si tratta di un gioco per tutti gli 
amanti della - Formula Uno americana " e per 
tutti quelli che amano le simulazioni di guida 
molto arcade. Che altro dire se non... BUON 
NATALE!? 

lOCllSCI 

J 


dire che questo è più che buono, nono- 
stante non arrivi mai ai livelli di F Zero 
Mario Kart. Oltre a poter scegliere la 


per poter esibire tu 


presenti tutti I minimi re . 
poter giocare ad un gioco di corse 
senza dover penare troppo con coman- 
di poco precisi o troppo efficaci. 
Tuttavia la precisione dello sterzo non 
è particolarmente elevata e I continui 
ritocchi alla direzione del mezzo sono 
pur sempre richiesti. Se stavate aspet- 
tando un gioco di formula Indy di buona 
qualità, pare che l'abbiate trovato. 


BUUET-PROOF SOFTWARE 
SVILUPPATORI: INTERNI 





AZIONE: 

STRATEGIA: 

DIFFICOLTA': 


MEGABIT: 

DISTRIBUZIONE: importazione 
N° GIOCATORI: 2 

CONTINUE: PASSWORD 

LIVELLI DI DIFFICOLTA 1 : 2 

CARTUCCIA: americana 

INDICAZIONI: 

SI RINGRAZIA joystick fun 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


isa 



l.h'Jli/A 



Sai] ìiwjmi 


r> 

u. 


Chiamata alle armi per tutti 
I Rambo In circolazione: un 
attacco alleno urge la vo- 
stra presenza. Consigliato 
l’abito verde... 

La pace Interstellare corre un grave 
pericolo. Una stazione spaziale della 


Essenzialmente II compito del giocatore 
consiste nel vagare in enormi labirinti, 
ognuno del quali rappresenta un livello di 
gioco, allo scopo di eliminare tutti I ne- 
mici presenti. Le armi utili a questo ma 
fine e tutti gli altri oggetti utilizzati dal G. 
nostri soldati possono trovarsi sla per “ 
terra sla sul cadaveri dei nemici uccisi. — 
Al riguardo è doveroso segnalare che II 
gioco presenta un contenuto molto ^ 

cruento, rappresentato graficamente IT 
con degli effetti splatterosi più che ^ 

convincenti. Tanto per fare un esem- ki 

pio, ogni volta che si colpisce un nemi- 
co, questo non si limita a perire, ma si 
sbraccia nell'estremo tentativo di aggrap- 







a MILANO in 
via Rasori 8 

regala: tei. 02-401-930 






il fantastico scenario aggiuntivo per DOOM! 

a chi acquisterà: 

TTTiKf^rìrZTiS V ÌT disponibile su floppy e CD-ROM 
(Ja versione CD non richiede 
l'installazione su hard disk e 
comprende anche DOOM 1 !) 




abbiamo inoltre una 
vastissima selezione 
di espansioni e Utilities per 
il VIDEOGIOCO PIU' BELLO DEL MONDO 


PICCHIADURO 


DRAOON BALL Z 3 



KAMEAME HAN! Con questo 
grido I combattenti di Dragon 
Ball scagliano la loro energia 
in incontri epici, tanto da far 
sembrare le Super di Fatai 
Fury 2 carezze per bambini... 


EC3 


la sarta del Dragon Ball Z, 

molto da quatto titolo. T 


CAPELLI BIONDI 
SENZA CRYSTAL SOLEIL 

Ed ora una piccola curiosità per I più 
Fanatici. Chi ha visto la serie Dragon 


dello Story Mode rimane comunque una 
lacuna Importarti^, visto che a livelli alti di 
difficoltà gli Incóntri contro II computer sono 
molto combattuti. Poteva senza dubbio 
essere meglio realizzato; speriamo nel 
prossimo aphorOo, visto che non c'è tre 
senza quattro (beh, I proverbi non sono 


fòrte). 









MICRO MACHINES 2 m 
TURBO TOURNAMENT 


Circa un annetto fa venne 
prodotto per quasi tutti I si- 
stemi un gioco sulle simpa- 
ticissime macchinine e na 
turalmente fu subito un 
grandissimo successo. 
Perché allora non cercare di 
fare II bis? 





REVIEW 


I TI SFIDO A DUELLO... 

Se non siete appassionati di macchi! 
non volete comperare ogni titolo di questo 


stanza interessante. \ 

I franto diretto fra Micro Machines 2 < 
Combat Cara, che * stato già recensito 
qualche numero fa e che mi aveva impres- 
I stonato notevolmente per la sua glocabi- 
lità. In Combat Cara per imparare a gioca- 
re veramente bene occorre un po' di tempo. 




Una grande differenza è anche il fatto che 
In CC la sfida in più giocatori avvenga di- 
videndo lo schermo, con ogni giocatore che 
percorre la pista per conto suo. mentre lo 
stile di gioco di MM2 è senza dubbio ori- 
ginale e non provoca visioni di piste schiac- 
ciate o deformate ( ma se non siete abituati 
può risultare più inusuale e frustrante del 
solito). Tirando le somme, con entrambi vi 
divertirete parecchio, ma il modo a otto 
giocatori e I personaggi equilibrati ag 
giungono parecchi punti a MM2. 
Tecnicamente però continuo a preferire CC. 


tuazionl della serie “hai vinto perché la mia 
macchina ricompariva sempre davanti al 
e via dicendo. 




marra Indietro perderò un punto solo. Alla 
(Ine ne rimarranno due che si batteranno 
per ottenere I due punti per la vittoria, 
mentre il secondo ne otterrò uno solo. 
Quando riempirete la vostra barra di punti 
vincerete (è necessario però arrivare primi 
per vincere, anche quando vi basterebbe 
un punto solo). Dulcis In fundo. per chi 
ama le lunghe serate fra amici, il gioco 
mette a disposizione II Party Play: con il 
Knockout potrete giocare addirittura in se- 
dici. con scontri diretti uno contro uno. Ma 
la vera chicca di questo gioco è l'opzione 
8 Player Sitare. Qui potrete giocare anche 
In otto, dividendovi a squadre di due. Ogni 
gruppo di due macchinine però verrò guida- 
to con un solo Joypad: un giocatore utillz- 















REVIEW 


WILDSNJkKE 



SPECTRUM HOLOBYTE 









Entra 

“■ FANTASTICO 

MONDO di 

Philips 


Gratis riscrizione 

Philips desidera presentarTi un’iniziativa 
eccezionale! 

Se possiedi un lettore Philips CD-i, iscriviTi 
al CD-i Club e godrai di una serie di vantaggi 
veramente fantastici. 


Le novità in anteprima 

Riceverai direttamente a casa tua il Catalogo 
li, con tutti gli ag- 
giornamenti, potrai 
partecipare alle varie 
iniziative promozionali 
:e dal Club e sarai conti- 
nuamente informato sulle eventuali novità di 
prodotto (gli accessori, la cartuccia Digital 
Video o altro). 


Gli acquisti da casa 

Ma c’é molto di più! Philips attraverso il CD-i 
Club Ti permetterà di ricevere a casa, como- 
damente, senza problemi tutti i titoli che Ti 
interessano. 


Regolarmente Ti invieremo le nostre offerte e 
potrai ordinare i titoli, con l'apposito buono 
d'ordine, per fax, per posta o semplicemente 



Tel 

ì 


CHIAMATA GRATUITA dati ed entra nel 
11 /ranF j fantastico mondo 

WdMIMil M,CD - ÌC ' uh - 


Mad Dog Mac Creo 

Itod Dog i b sua bandi hanno rapito b ligia 



Un CD-I che Ti fari rivivere le wk 
solo d rock (fjutom può <fart 


Essere iscritti al Club CD-i 


ha i suoi grandi vantaggi. 

1 \ PHIUPV 


Philips 


PHILIPS 




PUZZLE 




LEMMINGS 2 



Sono tantissimi, piccolet- 
ti e con i capelli verdi. 

Ciò che è peggio è che 
sono tornati più stupidi 
che mai. Di chi sto par- 
lando? Ma dei Lemmings! 

Lemmlngs è tornato su Mega 
Drive e Gameboy, con molti più 
livelli, omini dai capelli verdi ed 
enigmi da risolvere. E' appena il 
caso di ricordare ai più smemo- 
rati e spiegare a quelli che non 
conoscono il gioco, che II com- 



mata del menu, che 
prima di ogni livello 
permette di sce- 


Ognl esitazione 
può essere fatale, 
quindi sangue fred- 
do e dita veloci. 


ben 


deve essere riunito al più presto, onde 
tare possibili catastrofi. Il gioco 
120 livelli e le abilità da assegnare 
goli capelloni sono adesso più di " 
se In sei categorìe (movimenti a 1 
struttoli, coloro che sparano etc. 


Con Lemmlngs 2 la Psygnosls ha voluto fan un vero sequel: cl sono nuovi modi' 
per Unire II gioco, cl sono nuovi scenari e tante nuove abilità da usare da sole o 
combinate tra loro. Purtroppo, tante Icone rendono la glocabllltà poco Immediata 
e II gioco non troppo godibile. Poi non c'é nemmeno la possibilità di giocare In 
due. Cl sono state decine di cloni dall'uscita dell'originale, ma mal nessuno è 
riuscito ad avvicinarsi a questi HveUL 

GARY LORD i 
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RIDER'S SPIRITS 





DISTRIBUZIONE: importazione 
N° GIOCATORI : ~i 

CONTINUE: jlg 110 

LIVELLI DI DIFFICOLTA': 1 

CARTUCCIA: giapponese 
INDICAZIONI: 

SI ringrazia computer land 


VA BENE, E’ CARINO! 

Le opzioni attraverso le quali 
bisogna Impostare la propria 
partita, consentono di sce- 
gliere se gareggiare In un 


il: quella del titoli che al basano su 
. tini", cioè I giochi che riprendono Idee già sviluppate, 
ni vengono apportati I ritocchi più disparati con l'Intento di mascherarli e renderli 
i di essere giudicati da recensori m 
i di corse rientra nella seconda schiera, visto 
re II mio consenso e II mio cuore. Il fatto à che se c'è gente 
che si accaparra decine di plcchladuro tutti uguali, non vedo perchè gli amanti di questo 
genere non debbano avere qualche alternativa a quel titoli che ormai cominciano a 
mostrare II loro lato monotono. Tuttavia, non va comunque dimenticato che per struttura 
e per divertimento II gioco ha copiato un po ’ troppo da Mario Kart. Buona scattai 

ANTONIO L06USCI . 





REVIEW \ 
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ROCKMAN ME6A WORLD 



Messaggio a tutti i tirchiacci e 
agli amanti delle offerte specia- 
li: quella che segue è la descri- 
zione di una cartuccia che con- 
tiene tre tra i più bei giochi di 
azione degli ultimi anni. Dai 
Maurizio, ridammi la cartuccia. 


me la grafica di 
sto primo episodio nt 
è bellissima. 


tutti i boss, si ot- 
tiene l'accesso ad 

montare, che solitamente corri- 
sponde a quella del Dr. Wlly. Su 
quest'ultimo personaggio è dovero- 
so spendere almeno due parole, 
dal momento che è lui II motivo 
delle continue missioni di 
Megaman: in costante competizio- 
ne con II Dr. Ught (o Rlght). crea- 
tore del robot Megaman, Il Dr. Wlly 
spera di dimostrare tutta la sua 
vena artistica al suo rivale, co- 
serie di Individui 


:ol HkJ-1— l-I— J Ild-J— 1 1 TBìT 


A Rockman 3 - Una notiti del 
8 terzo episodio sta nella posslb 
“liti di scivolare. 




[HO 







Core e Mega CD ancora una volta Insie- 
me per un altro asso del genere spara- 
tutto. Dite la verità, scommetto che 
non ve lo aspettavate da una slmile ac- 
coppiata, eh? 


CORE DESIGN 










Il più famoso giocatore di 
pallacanestro dopo Mlcheal 
Jordan ha ceduto la sua Im- 
magine per questo nuovo ti- 
tolo della Electronic Arts: vi 
assicuro che ne vedrete 
delle belle... 



I 


piu canestr... ehm. cosa dici Jumpy? Non 
6 un gioco di basket? E' un plcchladuro? 

Vabbuono. ho sbagliato, ma che cosa vi 
■ aspettereste voi da un titolo che co- 
I mincla con Shaq? Comunque sopravvo- 
I Marno e passiamo a parlare del gioco. 

I Per far questo è però necessario 
premettere che Shaq ha una 


arti marziali, tanto che all'Inizio del 
| gioco si sta recando ad un torneo di 
beneficenza. Purtroppo però la sua vo- 


te manovre evasive o di avvicinamento 
rapido. A questo va poi aggiunta un'otti- 
ma velocitò (persino su Mega Drivel), 
che può anche essere settata, oltre ad 
animazioni veramente notevoli (a livello 
di SSF2I). Le dimensioni del personaggi 
sono Invece un po' ridotte, senza co- 
munque danneggiare eccessivamente 
l'impatto grafico. Un appunto va poi 
volto alle mosse speciali, belle e varie 
quanto volete, ma non scritte sul ma- 
nuale. Inoltre sono molto difficili da tro- 
vare. anche se ogni qualvolta verrete 


glia di ripristinare la giustizia lo porta ad sconfitti ve ne verrò detta una del per- 
avventurarsi nel Secondo Mondo, dove sonagglo che stavate usando. 


ELECTRONICS ARTS 







GRAFICA O GIOC ABILITA ? 

Ho provato II gioco sla su Super Nes, sla 
su Mega Drive e devo dire che ho notato 
notevoli differenze. Quello che Immedia- 
tamente balza all'occhio è il numero dei 
personaggi: Infatti su SNES si contano in- 
spiegabilmente sette lottatori contro I 
dodici del Mega Drive. Un vero peccato, 
dato che la versione per il 16-blt di casa 
Nintendo « migliore per tutti gli altri 
aspetti, a partire dalla grafica (il peso di 
256 colori si fa sempre sentire) e finendo 
chiaramente con II sonoro. Tuttavia bilan- 
ciando l’aspetto grafico-sonoro dello 




IMEGA DRIVE! 


ELECTRONICS ARTS 


Bisogna proprio dire che la trama di Shaq Fu è una tra le più orribili viste mal 
In vldeogloco. tutto per far apparire tt protagonls t a come l 'eroe buono di turno. 
A parte questo, sono convinto che la cartuccia possa fornirvi lunghe ore di 
divertimento, soprattutto grazie alla notevole varietà di mosse. Tra queste 
poi, molte sono alquanto originali: ad esemplo Sett Ra colpisce II terreno, 
facendo uscire delle bende sotto l'avversario (lo so, ricorda Anhakts di Dark 
Stolker, ma considerate che lo sviluppo di questi due giochi è stato più o 
meno contemporaneo), oppure Voodoo estrae una bambollna e la Infilza poi 
con uno spillo. Infliggendoci danni sa non abbiamo lo scudo. Certamente non 
si tratta un capolavoro paragonabile a 38F2 o MKII, ma chi ha spolpato questi 
due titoloni potrebbe trovare In Shaq Fu un alternativa valida anche dal punto 
di vista tecnico, dove per “ tecnico " Intendo la presenza di una buona collisione 
aprite e la possibilità di crearsi efficaci tecniche personali senza cadere 
nell'eccessivo ripetersi delle stesse mosse (vedi Mortai Kombat). L'unica 
cosa che per me rimane un mistero i la differenza nella quantità di personaggi 
tra le due versioni, spiegabile so la mente con un voluto risparmio di memoria 
per mantenere basso II costo derin c a rta cc ia SNES. 

CARIO BARONI 


Rari 
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DPI: i PA^DPÌl 


Ormai giunta al 
terzo capitolo, 
la saga del 
grande George 
Lucas su SNES non ha ancora 
conosciuto un tramonto e 
questo titolo ne è la prova. 


1 





OF KM JAul 


fg^econdo voi gli stiamo facendo qualcosa? 

e il fascino di Star Ware e capirete perché 
questo gioco non può assolutamente man- 
care nella vostra collezione. 

hod t adon i CARIO BARONI 


' facilità nel 

ILdtbcolo Ewok completare II gioco, favorita dal sistema a 
può sembrare password. Tuttavia limitandone fuso o gio- 
irle noe. ma non cando al livello di difficoltà " Jedl ", questo 
lasciatevi Ingan- titolo rimane senza alcun dubbio II migliore 
naie: i vera- della serie. Almeno lino a quando non uscirà 

Ultra Star Wars... 

MCVITIE 






SI RINGRAZIA COMPUTER LAND 
PER AVERCI FORNITO IL GIOCO 


Premetto di non essere un estimatore del 


francamente quello che hqylsto non me ne 
ha fatto certo vergognare, tfqn Intendo dire 
che II gioco sla brutto. PMfaflca, sonoro 
e glocabilltà il gioco non presenta nessun 
tipo di problema. La verità è che questo è 
un gioco privo dìt aaper'e: poco dolce per 
essere buono, poco amaro per essere 
cattivo. Insomma. il gioco e' come l'acqua: 
non sa di niente,tmqualcuno potrebbe non 


critico: un giochino 







CAPCOM 






Piti IIIOI ORDINI 
lil 105731 00.JJ.77 13 linee t, a.) 



Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 
Fax (0573) 90.39.55 


Super Nes USA L. 249.000 

Super Famicom L. Telefona 

Sper Nes Ita + Game L. 279.000 

Super Gameboy Ita L. 119.000 

Joi Pad Enforceer 1 L. 49.000 

Joi Pad Enforceer 2 L. 59.000 

NOVITÀ SUPERNES/FAMICOM 

Balle l. 109.000 

Batman thè Animated S. L. 129.000 

Bonk's Adventurs l. 129.000 

Bonkers L 119.000 

Bubsy 2 l. 129.000 

Crazy Chase L. 109.000 

Demon's Cresi Telefona 

Oonkey Kong Country Telefona 

Doublé Dragon 5 L. 129.000 

Dragon Boll 2 3 l. 149.000 

Dragon View L. 129.000 

EartwormJim L. 139.000 

Espn Baseball l. 119.000 

Final Fantasy 3 l. 139.000 

Flinstones thè Movie Telefona 

Great Circus Mystery L 119.000 

lllusion of Gaia L 129.000 

Indiana Jones G. Adv. Telefona 

Jungle Strike 1. 119.000 

Jurassic Park 2 L. 129.000 

lemmings 2 L. 139.000 

Uon King Telefona 

Marìg Boy L. 129.000 

Maximum Carnage L. 1 29.000 

Micro Machine l. 119.000 

Might Max l. 99.000 

Nosferatu Telefona 

Pacman 2 L. 99.000 

Pittali l. 139.000 

Power Instici Telefona 

Rider's Spiri! I. 129.000 

Samurai Spiri! L 149.000 

ShaqFu l. 139.000 

Shounen Ninja Sauke L 149.000 

Sparkster L. 109.000 

Street Racer Telefona 

Super Family Grcus l. 1 39.000 

Super Morph L. 109.000 

Super Return of Jedi Telefona 

Topolinomania Telefona 

Troy Aikman I. 1 29.000 

Vortex l. 139.000 


I RICHIESTISSIMI 

Batman Returns L. 75.000 

BattletoadsVS Doublé D. L. 109.000 

Choplifter 3 L. 109.000 

Clay Fighter l. 109.000 

GayMotes l. 109.000 

Dragon L. 119.000 

EeektheCat 1. 109.000 

Fatai Fury 2 Special L. 139.000 

Fifa Int. Soccer l. 95.000 

Joe e Mac 3 L. 99.000 

Jungle Book L 119.000 

MegaManX L 119.000 

Mister Nuntz l. 129.000 

Mortai Kombat 2 Telefona 

NBA Jam L. 119.000 

Ran Ma 1/2 3 L. 139.000 

Rock Roll Racing L. 109.000 

Secret of Mona l. 129.000 

Sensible Soccer Int. Ed. L. 1 1 9.000 

Stani RoceFX L 149.000 

Super Bomberman 2 l. 1 1 9.000 

Super Empire Strikes Back L 139.000 

Super Star Wars l. 129.000 

Super Botile Tank 2 L. 1 09.000 

Super Metroid L. 119.000 

Super Street Fighter 2 L. 129.000 

Tetris 2 L 119.000 

Turn and Bum l. 109.000 

Young Merlin 1. 99.000 

World Cup USA 94 L 129.000 

LE OFFERTISSIME 

Addams Family 2 L. 69.000 

Asterix L 59.000 

Axelay L. 69.000 

Equinox L 79.000 

Flashback l. 59.000 

Goof Troop L. 69.000 

Mech Warriors L. 89.000 

Parodiai L. 69.000 

Sensible Soccer L. 59.000 

Sky Blazer l. 89.000 

Spiderman X Men L. 89.000 

Sunset Riders L. 89.000 

Super Bomberman L. 59.000 

Zombie ale my Neighbors L. 89.000 


GAMEBOY 

Game Boy + Tetris l. 139.000 

l. 

Alien 3 L 39.000 

Adventure Island 2 L. 69.000 

Asterix L 59.000 

Bionic Commando l. 59.000 

Bonk's Revenge L. 69.000 

Contro Alien Wars L. 69.000 

Darwin Duck l. 49.000 

Donkey Kong L 69.000 

Jordan Bird L. 49.000 

Yogi L. 69.000 

Mega Man L. 49.000 

Mega Man 5 L. 69.000 

Mickey's ultimate Challenge L. 69.000 

Mortai Kombat 2 L 79.000 

Power Rangers L. 69.000 

Robocop VS Terminator l. 69.000 

Star Wars L 59.000 

Warioland l. 69.000 

World Cup L 49.000 


DISPONIBILI 
TOPOLINOMANIA 
DEMON'S (BEST 


OFFERTA 
SPEDIZIONI 
L. 5.000 per posta 
L. 10.000 per corriere 







SUPER NES 


SUPER NES 


SUPER NES 


SUPER NES 
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PUOI ENTRARE 
NELL’ORBITA 
DI CVG 

NON SOLO / 


MA ANCHE CON ; 

LA T-SHIRT 

DI MORTAL KOMBAT 
IN REGALO. 



^«rurcr 


Il modo più sicuro per entrare 
nell’orbita di CVG è quello di 
avere tutti i numeri. Il modo più 
sicuro per averli è quello di fare 
annuale. E 




sconto avrai la T-shirt 
Mortai Kombat® in omaggio. 
11 numeri ti costeranno 


con un risparmio di L. 11.000. 
Per abbonarti compila e spedisci 
la cartolina allegata oppure 
telefona alla segreteria 
abbonamenti dal Lunedi al 
Venerdì dalle A segreterìa^ 
9.30 alle 12.30 e ^02/66034401 1 


abboni e prima entri nell’orbita 


IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZATE. 
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ZED -BIADE- 


(NMK 1994) 


Se passate dalle parti di Milano vi potrebbe capita- 
re di entrare In una sala giochi e di vedere un video- 
gioco dalla classica fisionomia dello shoot em up 
Incorniciato In un Sedlclnonl" (un mobile pronto- 
scheda con monitor panoramico). Chi di voi potreb- 
be quindi Immaginare che si tratti di un gioco per 
Neo-Geo, visto che Zed Biade non è “ targato " 

SNK? Eppure é vero: tra l'altro di ZB era stata di- 
stribuita una prima campionatura prima delle vacan- 
ze estive, ma solo adesso sta Iniziando la vendita 
vera e propria, e devo dire che questo gioco sta an- 
dando veramente a rubai A riprova di ciò, per per- 
mettermi di fare questa recensione, Il distributore 
Neo-Geo della Lombardia ha dovuto far rientrare da 
un noleggio una cartuccia per due giorni! 

ALLA SCOPERTA DEL SISTEMA SOLARE. 

Zed Biade non ha una particolare trama, e anche se ce l’avesse 
non sarebbe Importante. Quel che Importa. Invece, è che possia- 
mo impersonare tre diversi piloti, ognuno in possesso di un aereo 


con velocità differenti (Il più lento ha un "bonus" di una bomba in 
più), e poi che esiste l'opportunità di scegliere l'armamento di 
cui dotare il nostro trabiccolo. Ci sono infatti tre tipi di sparo an- 
teriore. tre posteriori e tre missili. Facendo un rapido calcolo, ab- 
biamo quindi ben 81 diverse combinazioni possibili! Questo già vi 
dà un'idea sulla longevità del gioco... e se poi aggiungo che le 
varie combinazioni determinano anche II punteggio che si ottiene 
sparando, potete ben capire quanto possa diventare Intrippante 
questo gioco. ZB si articola In otto stage che ci portano attraver- 
so il sistema solare, dalla Luna a Marte, a Giove, sino a giungere 
alla zona delle Valkyrie. In cui si raggiunge l'apice della perfidia 
in questo genere, con un assalto del nemici veramente Irrefrena- 
bile. Il boss finale è una sorta di capoccione, che ci rincorre con 
l'energia del suo cervello, materializzata sotto tamia di dischi 
bluastri. Ma tutto II gioco è pieno zeppo (peggio di un "panino 
alla burina"), di creature stravaganti, e quel che é più bello è che 
ogni stage ne presenta di nuove e di più bellicose. Un'altra parti- 
colarità di ZB è che oltre ai due spari anche la potenza delle 
bombe è incrementabile, per giungere ad una specie di ondata 
che ripulisce letteralmente lo schermo. Insomma. chi è patito 
degli shoot ‘em up non può lasciarsi sfuggire Zed Biade: la sfida 
è aperta, e Arcade Htghscores aspetta I vostri punteggi (sempre 
che riusciate a battere i mieli). 
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VIRTUA FIGHTER 



sii Valimi 


che hanno partecipato al 

GLANDE TORNEO DI MIMI \ 11(111115 


ci vediamo presto per una nuova grande sfida 


BOWLING DEI FIORI 


Via Renzo e Lucia, 4 (MM2 - Famagosta) - Milano - Tel. 84 35 728 


©®@>©<D 



Vllmetrl- 
I alla IUR 


sparatutto 
mento orlz- 



aA 

wr 


ARCA UIDEOGIOCHI 


Via Triesta, 13 - GORGONZOLA (MI) - Tal.Fax 02/951.35.70 Tel. 02/9511069 


GAMEBOY |> "SCSU ) GAMEGEAR L 



SEGA 32 X 
SEGA SATURN 
SEGA MEGA CD 
NEO GEO CD 


TELEFONARE 


VASTA GAMMA (X 
ROBOTS GIOCATTOLO 
ELETTRONICI DA 
COSTRUIRSI CON 
MANUALE 


CONSOLES 
MECADRIUE 2 + 
GIOCO 
L. 259.000 

CONSOLES 
SUPERNINTENDO 
+ GIOCO 
L. 259.000 

CONSOLES 
GAME BOY + 
GIOCO 
L. 121.000 

CONSOLES 
GAMEGEAR + 
GIOCO L 205.000 

CONSOLES 
ATARI JAGUAR 
64 BIT PAL 
L. 651.000 

£’ DISPONIBILE IL LISTINO PER RIVENDITORI ■ PER INFORMAZIONI TELEFONARE 1 


SERVIZIO SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA - CORRIERE o POSTA - Importazione Diretta - NOVITÀ’ 
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r -SPECMU-DARKSTALKERS -> 



Va bene, lo so che non ho ancora fatto la recensio- 
ne di questo nuovo picchladuro della Capcom, ma 
non credo che vi possiate 
arrabbiare se la salto e 
passo direttamente al 
“nocciolo” della questio- 
ne, cioè un bell' elencone 
delle mosse a disposizio- 
ne. Inoltre vi confesserò 
che io Darkstalkers ho 
avuto modo di provarlo già 
a fine luglio e non mi di- 
spiaceva, proprio perché è 
diverso rispetto ai classici 
picchiaduro. Ma l'acco- 
glienza del pubblico forse 
proprio per questo è stata 
tiepida, almeno se rapportata a ciò che successe 
con Street Flghter 2. Se a questo aggiungiamo un 


prezzo della scheda piuttosto elevato, potete capi- 
re come mai la diffusione di questo gioco non sia 
ancora veramente decol- 
lata: questi I motivi che 
mi hanno spinto a lasciar 
perdere l'argomento. 
Questo speciale vuol es- 
sere quindi più che altro 
illustrativo, stimolandovi 
a provare tutte le mosse 
e magari a scoprirne qual- 
cuna nuova. Vi ricordo 
soltanto che i personaggi 
sono dieci, tutti guerrieri 
della notte; naturalmente 
il più “longevo” risulta es- 
sere la mummia, che risa- 
le addirittura al 2664 prima dì Cristo, ma anche II 
Vampiro non scherza molto, essendo del 14831 


■ DEMITRI: 


“ir. 


VICTOR: 


so avanti, avanti + pugno. 


o, dlag. basso sinistra, in 


Basso, diag. basso indietro, indietro + 
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15 - VIMERCATE (V 


C.C.LAA. NEI 1407688 - 


<l compresa 


l/endita per corrispondenza 

Teff. 039 - 6082088 


CONSOLE MD.2 1 JOiPAD 219.000 

CONSOLE MD.2 * GIOCO 239.000 

JOY5T1C PRO A* 6JAST1 1ARGE75.Q0O 
JOYST1C 6 TASTI FIGHTER 1 35.000 

JOYPAD PRO 4* 6 TASTI (3+3) 29.000 
JOYPAD 6 TASTI FIGHTER 2 35.000 

IA-JAP-ITA - 


ARIEL LA SI RENETTA 


BLADES VENEGANCE 
CAPTAJN AK 


DRAGON ofios BRUCE LEE : 
EARTH WORM JIM 
EX MUTANTS 


GLOBAL GLADIATORS 
HARD DRIVING 


*47.000 

*47.000 


TWO CRUDE DUDES 


ALTRE NOVITÀ IN U$C1TA???>T« 


PPEZZiPAZZi.PAZZi/ffi 


QUESTE tE OFFERTE PAZZE DEt MESE// 

AD'TAZAAA/A 

39.000 

ad ' uvee, ru abi e 

59000 

AD'A/CKFViDDAAl 

55.000 

AD'JAAeSPOADs 

29.000 

ad'pobocophTfp. 

59.000 

AD'ATTAC CPOPP 

36.000 

AD'ABAJAA 

69.000 

AD ‘S.AOAACD <}P2 

39.000 

MD-STPeerF/(;/fr.z 

79.000 

AD'm/PBDmt 

26.000 

MD'mermqffr 

49.000 

AD 'AOPF.KDABAT 

59.000 

AD 'STREET RAQE 3 

79.000 

AD'ereeAAtCHAA 

69.000 

AD ‘JAAFS PO AD 3 

36.000 

AD'CAPT.PZAAer 

36.000 

'Ptdzz/PAZzr 


'PPFZZi PAZZA 


tt’srpeerpAtez 

39.000 

AS'AFADDfA 

45.000 

W'ABAJAA 

49.000 

AS'SDA/CiCttADS 

40.000 

W' eccomi* a 

39.000 

AS'PP. 0FPFPS/A 

34.000 

tt'ADPTKDABAF 

49.000 

A S'Jt/t PASS/C PAFF 

45.000 

ÒremaasH 

39.000 

AS'TDPOUAD 2 

40.000 

'PEEZZfPAZZr 

— 

'PPPZZi PAZZA 


SA'PUSttfA8£Ar ) 

59.000 

SA'FAFAlFm2 

69.000 

SA'ABAJAA 

69.000 

SA' A U SCIF B0A8 

69.000 

sa' sotpee Aereo/D 

69.000 

SA^OPTAUDAB. 

69.000 

SA'F-ZePD 

49.000 

SA'VWF POMPA. 

59.000 



GIOCHI GAME GEAR NOVITÀ? 
>TELEFONA>TELEFONA>TELEFO 
GIOCHI MASTER SYSTEM 



DONKEY KONG COUNTRY >T#l*fonal 
DRAGON *139.000 


STREET FIGHTER 2 TURBO 


USCITA? ??>T«l*fona! 


a mezzo poeta, fino ad esaarimento scorte. Adiri titodi a richiesta. Tutta da merce 

è garantita, ed è sodo C/RTdfT/VAET (Turo, idea, (7apJ . Disponiiidi dietini per rivenditori. 

GAME BOY smmnm SiflÀ gamegear 

TUTTI I MARCHI E NOMI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO AI LORO LEGITTIMI PROPRIETARI 



me 




ierx gli unici... ...oggi i primi 

Computer Land 

SEDE SPEDIZIONI : Via IV Novembre , 46 Cassano Magnago ( VA ) 

TEL. 0331 / 204074 - 0331 / 281343 

NUOVA APERURArCOMPUTER LAND 3, Via XXV APRILE, BESOZZO (VA) 

JAPANESE & AMERICAN IMPORT 


NOVITÀ’ 
Super Famicom 
L & Super Nes 

Donkey Kong C 32Bit 


NOVITÀ' 
Sega Megadrive 
& .Megadrive C’D 


PC Engine 


Pac Man2: New Adv. 
Dragon Ball Z 3 
Power Instlncl 


The Uon King 
Ralnbow Island 
Sertous Soccer 


NOVITÀ’ 

IBM ,CD 32 , 
IBM-CD 

Vasta Scelta 
CD IBM X-Rated 


STARRII 

DOOM SH. OF ATLANTIS 

METAL HEAD COSMIC CARNAGE 

GOLF GREAT 36 H. S.MOTOCROSS 

STAR WARS ARCADE TEMPO 

COLLEGE BASKET 


CNcky Chlcky Boys 


Game Boy BA-X(Cd) 


Starfleet Academy 
Stargate 

Rise Ot The Roòots 
TheShadow 
Indy Car Radng N.M. 
Lord Ot The Rings 
Human Grand Prtx III 
Stono Protectore 
The Don King 


Swodd World Sic 2 
Super Drakkhen 
Undercover Cops 


I TlnyToon All Star 

ShaqFu 
Earthworm Jlm 
Panorama Cotton 


Rodfn Roti Radng 
Return TRoZOrk CD 
Gun Fighters CD 
Nyst CD 
Battlecorps CD 
Novastorm CD 



GIAPPONESI 


Demolition 
Megarace 
GEX 
Theme Park 
Striker 

SUPER STREGÒ 
FIGHTER II 


"‘3DO: 

-o Bl kl 

£t:w 


Orlon OH Road 
IIThHour 
Space Ace 


'Samurai Sh. 
FIFA SOCCER 
Stick P. 


FIFA 50 
■afiight s 


NEOGEO CD SYSTEM 


Laser Active 

Megadrive .MegaCD . MEGA LD 
PC Engine . Duo , PC LD (tutto in 1) 


CD ROM UPDATE 

Alien Va Predator Checkered Flag 2 

Jaguar FI BIT Ultra Vortex 

Kasumi Nlnja D.Dragon V 

Zoolll O 4|, . Doom 

Bioa Fear Draoon 

ATARI J AGU Ah 


SEGA SATURN 

FIGHTER - GALE RACER-CLOCKWORK KNIGHT 


SONY PLAYSTATION , NEC FX 


r Si eseguono modiliche 
universali per megadrlve . 
megaCD,3DO... 


HI TECH CONSOLE Computer Land 

BLACK RAGE 

UTILIZZA SCHEDE DA SALAGIOCHI 

prodotto e distribuito da Computer Land Italia 

CARTONI ANIMATI dei vostri eroi giapponesi tSTREET FIGHTER , ART OF FIGHTING , 

: ATAL FURY....( anche V.M.18 , SPLATTER...) . BALDIOS .GUNDAM . LAMU' Posters , 

CD Musicali dei Videogames , Gadgets , Modellini di Gundam , Street Fighter , Dragon Ball Z... 


:R CORRISPONDENZA SU TUTTO IL TERRITORIO NAZIONALE ED ESTERO 

NOLEGGIO IN LOMBARDIA 



HIGHSCORES 


Sccod qua dopo tre mesi, ecco die lo lo sua ricom- 
parsa la classifica dei palleggi ottenuti su com-op 
(e solo su quet, onda se c'è mora dd si ostina a 

suo buono e non laro nomi questo ueìtaL 
Purtroppo lo spazio e quello die è, ragion per cui 
ormai questo diventerà un appuntamento saltuario, 
a meno die non mi mondiale trecento record ogni 
mese. In questo periodo c'è stato un parziale risve- 
gin generale, e m particolare e comparso un nuovo 
campione sula scena videoludica: si tratta é fallo 
“Gemini'' GemeK, un “ragazzo" di fori é 28 

si trovano più tra i giovanissimi. . . ? Fabio ha otte- 
nuto tempi S assoluto rSevo a Daytona USA, sca- 
tenando la sfida con i ragazzi di Vicenza lanche se 
lui ri gioca da maggio, mentre I vicentini homo co- 
minciato a settembre). Vi rammento die i punteggi 
(non è necessario che siano record assoliti questa 
pagina serve a “comunicare" cangi altri giocatori) 
devono essere ottenuti con un solo gettone e con 
uno solo partita control computer ad esempio, se 
giocate in doppio IO patite e poi finite contro I 
computer I record non vale. Bene, questo è tutto, 

riedTfo una sua lotoco^io)-mandcrielo al sotto 
indirizzo: 

ARCADI HIGHSCORES 
CVG- Gruppo itSl. JACKSON 
Via Gorki, 69 - 20092 Cinisello 
Balsamo (MI) 

a cura di Maurizio "IUR" Miccoli 


AERO FIGHTERS 

475.300 Federico Ortolani (CBC), Padova 

ALIEN VS. PREDATOR 

3.991.300 Gianmarco Fiori (BGF), Vicenza 

ART OF FIGHTING (5 rounds) 

(Ryo-level 6) 

1.158.670 Giambartolomei Roberto (SHW). 
Tivoli (RM) 

ART OF FIGHTING 2 (5 rounds) 

(Takuma-ievel 4) 

2.507.540 Giambartolomei Roberto (SHW). 
Tivoli (RM) 

2.480.653 Mario Doddi (DRA), Tivoli (RM) 

DAYTONA USA 

(Beginner) 

2’ 18" 40 Fabio Gemelli (GEM), Forlì 



2' 20" 29 Nicola Varini (K.S). Vicenza 
(Advanced) 

2' 58" 26 Fabio Gemelli (GEM). Forti 
3' 00" 26 7? ?? (BIT), Vicenza 
(Expert) 

3' 17” 23 Fabio Gemelli (GEM). Forti 
3’ 24" 75 n n (BIT), Vicenza 


WORLD HEROES 2 

5.418.000 Cristian Zoppelletto (KIN), 
Vicenza 

ZED BLADE 

(level 4) 

1.271.750 Maurizio Miccoli (IUR), Milano 


FATAL FURY SPECIAL 

(Jubei-Level 5) 

1.728.800 Mario Doddi (DRA). Tivoli (RM) 
(Kim-Level 5) 

1.658.300 Glanliuca Cipriani (GIÀ), 

Tivoli (RM) 

(Mai-Level 5) 

1.925.300 Sabino Sinesi (SAB), 

Tivoli (RM) 

KING OF FIGHTERS ‘94 

(Mexico-Level 8) 

557.670 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli (RM) 


DRACULA 

(Hand Mode) 

8.277.337.940 Sabino Sinesi (SAB). 
Tivoli (RM) 

FUN HOUSE 

108.758.380 Sabino Sinesi (SAB), Tivoli 
(RM) 

LETHAL WEAPON 3 

905.876.530 Dimitrl Pettinelli (DIM), 
Tivoli (RM) 


ni (ANT), 


RYGAR 

4.600.540 Antonio Li 
Tivoli (RM) 

3.257.340 Giuseppe Tlberi (PEP), 
Tivoli (RM) 

SAMURAI SHODOWN 

(Wan-Fu- level 6) 

712.500 Franco Porcari (FRA), 







Novità Supernintendo 


!5 Milano - Via Mac Mahon , 75 -^orinazioni 02/39260744 (5 linee) 




I l )KNV, , „ 





PlNBALLWlZARD 



trascinare Freddy nella realtà. 




....UN MEGA NATALE AL 



ANCHE PER QUEST’ANNO IL MEGABOY TI OFFRE 
INCREDIBILI OFFERTE SU 2.000 ARTICOLI!!! 


MIPDCniDII C PREZZ1 ECCEZIONALI SU TUTTI I GIOCHI MEGA- 
'lUuntUlDlLC DRIVE, SUPERNINTENDO GAMEBOY, GAMEGEAR, 



LINEA 

DIRETTA 

MEGABOY: 

06/58201457 


MEGABOY ROMA - via F. PALASCIANO, 1 05 


MEGABOY 2 ROMA - via CIRO MENOTTI, 8 
MEGABOY 3 POMEZIA - via CATULLO, 32a 

MEGABOY Abbadia S. Salvatore (SI) via della Pace, 1 9 c/o da GLORIA 
MEGABOY ANZIO - piazza PIA, 7/8 c/o EMPORIO VENTURI 
MEGABOY CASERTA - via DE DOMINICIS, 8 c/o CO.DOM 
MEGABOY GENZANO - via P. NENNI c/o EL.NA.G. srl 
MEGABOY ORBETELLO - corso ITALIA, 7 c/o VICHI 
MEGABOY TARQUINIA - via ALDO MORO c/o METROPOLI 
MEGABOY TERNI - via ROMA, 1 69 c/o MEGABIT Clib 
MEGABOY TORVAIANICA - via LA SPEZIA, 27 c/o ComputerMania 





Franck. 0578/265144, 



ore pasti. 

Vendo MD ♦ Virtua Racing ♦ NBA 
Jam ♦ SF2 Turbo + due giochi an- 
cora In garanzia a lire 450.000. 
Marcello, 081/7676630, dalle 14 


Vendo MD ♦ 2 joypad + 4 giochi 
tra I quali: Jurassik Park, Centurion 
a lire 350.000 trattabili. Paolo, 
0434/41064, dopo le 19. 

Vendo giochi per MD a prezzi molto 
bassi. Andrea, 0131/876264, ore 


con Secret of Mana, FF Special, i 
puffi ed altri. Marco, 
02/89150194, dalle 14 alle 

Vendo per Snes e SF cinque giochi 
tra I quali SF2 turbo e FF2 a partire 

trattabili. Marco,' 079/237299, 

Vendo compro e scambio giochi 
per Snes, SF e SN. Tommaso, 
0565/225099, qualsiasi orario, il 
prezzo è trattabile. 


pasti. 

Vendo MD + 2 joypad e cinque gio- 
chi in omaggio ai misero prezzo di 
360.000 (valore effettivo 

1.000. 000) praticamente nuovo. 
0321/865517. 

dizioni completo di tutto + 4 giochi 
tra i quali: Golfmanla. Hartg on ed 
altri, il tutto a lire 200.000 trattabili. 
Paolo, 0721/52013, ore pasti. 

Vendo Master System 2 tutto in ot- 
timo stato + 1 joypad ♦ 1 Ught 
Phaser + sette giochi a lire 

300.000. Gianluca, 081/7614368, 
ore pasti, il prezzo è trattabile. 

Vendo Neo Geo + 1 joystick + cavi 
+ 7 giochi + la collezione completa 
di Game Power il tutto seminuovo 
a lire 750.000. Marco, 
0131/347106, ore pasti. 

Vendo Neo Geo + 2 joystick + 

World Heroes 2 + Fatai Fury ed 
altri, imballi originali (cinque mesi 
di vita) a lire 800.000. Andrea, 
0836/423273, ore pasti. 


Vendo SN + due control + cinque 

350.000. Fabio. 0587/636407. 

Vendo Snes + adattatore e quattro 
giochi a sole lire 500.000. Damiano. 
0321/995104, dopo le 14. 


COMPRO 

Compro per Atari Lynx vari giochi 
tra i quali: Checkered flag, Crystal 
Mines 2, inoltre vendo Street figh- 
ter 2 per Snes. Davide, 
0331/624580, /. 

Compro MK2 per GB cerco inoltre 
Sesible Soccer e Wario Land ovvia- 
mente a prezzi modici. Ricky, 
081/456618, 16-19. 

Compro e scambio cartucce per 
Game Gear a lire 25.000/ 40.000. 

GP a lire 50.000 e 40.000. Marco. 
049/632104, dalle 16 alle 19. 

Compro TV Tumer per GG e cartuc- 
Tommaso. 041/5701541. 


011/3098892, dalle 15 alle 18. 

Vendo CDTV Commodore (con Kit 
Amiga) + due dischi CD ♦ tastiera 
4 unità dischi Amiga ♦ giochi 
Amiga a lire 700.000 trattabili. 
Giovanni, 0141/979073, 13:45 
oppure 19:45. 


Vendo A500 + espansione 512KB + 
schermo colore 1084S + 2 joystick 
+ circa 200 giochi a lire 900.000. 
Davide. 0922/981456, 15:00. 



Vendo A500 4 espansione 512KB 
+ video in buone condizioni + vari 
giochi il tutto a lire 600.000 non 
trattabili. Dario. 06/5588776, 
dalle 18:30 alle 22. 

Vendo A600 + secondo drive ♦ ma- 
nuali originali con giochi tra i quali 
Mortai Kombat a lire 350.000 non 
trattabili, oppure scambio con 
Super Famicom o Snes. Fabrizio, (il 
prefisso?!) 437325, dopo le 20. 

Vendo A600 1MB Ram completo di 
tutto + drive esterno + 1 joystick ♦ 
molti giochi e programmi e riviste 
di videogames a lire 850.000. 
Davide. 02/89517649, ore pasti. 

Vendo A1200 AGA + video 1940 
15" - HD 40 Mb + scheda Biizzard 
1230 + 4Mb + coprocessore 40 
MHz + stampante Breeze 100 Handy 
Scan 256 colori + 2 drive + 2 joy- 
stick a lire 2.200.000. Ferdinando, 
080/8944633, dopo le 20. 


sformatore + joystick + giochi vari 
tra i quali: Art of Flghting 2. solo in 
blocco a lire 1.000.000. Francesco, 
0549/997508, ore pasti. 

Vendo Nes con pistola Zapper ♦ 15 
giochi a lire 700.000 trattabili. 
Davide, 0732/24416, dalle 20:30 
alle 21:30, (tutto in buono stato). 

Vendo Nes + 2 joystick ♦ pistola 

400000 trattabili. Morris, 
0161/47665, ore pasti. 

Vendo Super Famicom ♦ un sacco 
di giochi ad un prezzo straordinario. 
Simone, 0522/964527, ore pasti. 

Vendo per SN i seguenti giochi: 

SF2 turbo a lire 110.000, SF2 a 
lire 90.000, Super Doublé Dragon a 
lire 100.000. Alvise, 041/482038, 
8:30- 21:30. 

Vendo SN + joypad + cavi ♦ Super 
Mario World + NBA Jam + Lynx 
completo di tre giochi. Giacomo, 
0881/726213, ore serali, possibil- 
mente In zona Foggia e Provincia. 

Vendo cartucce per SN a lire 
50.000 o preferibilmente scambio 


SCAMBIO 

Scambio MS 2 con cinque giochi 
tra I quali Sonic 2. Alex Kidd ed 

quali deve essere presente 
Sensible Soccer. Matteo, 
0187/610843, ore pasti. 

Scambio Sonic 2 (giapponese) + 
adattatore con Mortai Kombat o 
Fifa Soccer per MD. Marcello. 
0163/89342, dalle 16 in poi. 



Scambio, vendo compro giochi per 
tutte le console. Luigi, 
02/5065212, sera o lasciare mes- 
saggio in segreteria telefonica. 

COMPUTER 

VENDO 

Vendo giochi per Amiga e PC, tutti 
originali e in ottime condizioni. 
Simone, 0522/964527, ore pasti. 

Vendo joystick “Gravls" per Amiga 
a lire 30.000 trattabili. Luca, 


Vendo A1200 + hard disk + drive 
esterno + parecchi giochi tra i 
quali quattro sono originali, Il tutto 
a sole lire 800.000 trattabili. 
Antonio, 0883/500842, dalle 
22:30 alle 23:15. 


Vendo A1200 * monitor e tanti di- 
schi a lire 1.000.000 trattabili. 
Diego, 090/361172, ore pasti. 

1200 Desktop Dynamlte (Aprile 94? 
+ joystick + scart e motti giochi a 
lire 600.000. Giovanni, 
089/825549, qualsiasi orario. 

Vendo Commodore 64 con trasfor- 
matore ♦ drive ♦ 5 dischi ♦ regi- 
stratore e Innumerevoli giochi, il 
tutto in blocco o separatamente. 
Gabriele, 010/230542, ore pasti. 


Vendo Commodore 64 in ottimo 
stato + registratore + alimentatore 
e due joystick a lire 150.000 trat- 
tabili. Stefano, 02/39219121, 


Vendo C64 In perfette condizioni + 
drive molti giochi ♦ pistola e rela- 
tivi giochi a lire 200.000. Fabrizio, 
0471/202379, ore serali. 


Vendo Olivetti Prodest PCI (due 
anni di vita) con 40 giochi a lire 

350.000. Vendo anche cartucce 
per MD e GB. Paolo. 
0932/652620, ore pasti. 

Vendo PC 486 SX 33 Mh, HD 120 
+ Sound Blaster Pro, 3 joystick + 
15 giochi originali tra i quali: Alone 
in thè Dark 2 ed altri, il tutto a lire 

2.000. 000 trattabili. Marco, 
0571/55037, ore pasti. 


COMPRO 

Compro per Amiga “Sllent Services 
2", pago in contanti. Silvio. 
010/8318489, dopo le 18. 

Compro per Amiga 500 espansione 
Ram da 1 o più Mbyte. Lucio, 
0734/232728, ore pasti. 

Compro per A500 i seguenti giochi: 
Kick Off 3, Fifa International 
Soccer. Andrea. 0131/223980, 
ore pasti. 

Compro per PC i giochi Life and 
Death 1 e 2 purché a prezzo modi- 
co e in buone condizioni. Simone, 
0522/964527, ore pasti. 


SCAMBIO 

Scambio per Amiga 600 i seguenti 
giochi: R-Type 2. Nigel Mansell, 
mani pulite eccetera, per Samurai 
Shodown. Giulio. 080/5232543, 
16-19. 

Scambio per Amiga 600 i seguenti 
giochi: Zool 2, Apocalisse, 
Dangerous Street. Marco, 
080/5232543, 16-18. 


ALTRO 

VENDO 

Vendo tutta la serie a fumetti di YO 
YO ogni volumetto a lire 3.000. 

tl di Diabolik ristampa dal numero 
50 al 300. 0577/679183, dopo le 
20, annuncio sempre valido. 


Vendo per collezionisti (e non) rivi- 
ste come: The Game Machine nn 
27, 28, 35 (anno 1991), CVG nn 
13, 22 e dal 24 al 32 a sole 4.000 
l una. Emanuele. 0832/791796, 


SCAMBIO 

Scambio molti video manga In Ita- 
liano a serie TV tra le quali: Ken II 
guerriero, Lupln 3, E’ quasi magia 
Johnny, eccetera eccetera. 
Gianluca, 0577/679183, 20. 


ANNUNCIO 



0171/266391, ore pasti. 


risn 



...E COSI UN ALTRO ANNO SE NE VA. LASCIANDOCI, A 
PERENNE RICORDO DEL SUO PASSAGGIO. UN PACCO 
I DI ESPERIENZE DELLA NOSTRA VITA LUDICA 0 DI 
I QUELLA REALE. E NON DI RADO. QUANDO L'ANIMA (0 
I LA MENTE. PER I MENO POETICI) SI RITROVA A VA- 
I GARE SENZA META PER GLI ABISSALI CORRIDOI 
I DELL’OBLIO IN CUI CADIAMO, QUANDO, COME GATTI 
I MALINCONICI, APPICCICHIAMO IL NASO ALLA FINE- 
I STRA A SCRUTARE L’INFINITO IN UNA GIORNATA DI 
1 PIOGGIA. CAPITA DI CHIEDERSI SE IL PREZZO PAGA- 
I TO PER LE SUDDETTE ESPERIENZE (OSSIA BEN 365 
I GIORNI DELLA NOSTRA VITA) VALGA EFFETTIVAMEN- 
I TE LA CANDELA. INSOMMA, INUTILE NEGARLO. PER 
I QUANTO UNO POSSA TROVARE STUPIDO OD OLTRE- 
I MODO IPOCRITA FESTEGGIARE IL TEMPO CHE TRA- 
I SCORRE INESORABILE, GIUNGE PER TUTTI (PRIMA 0 
' POI) IL MOMENTO DELLA RESA DEI CONTI. PER QUAN- 
TO CONCERNE QUESTA RUBRICA IN PARTICOLARE, SI 
. PUÒ OSSERVARE CON FACILITÀ CHE IL 1994. ANNO 
I PER CERTI VERSI ESTREMAMENTE ARIDO, HA VISTO 
I COME EVENTO PRIMARIO LA NASCITA E LA FOLGO- 
I RANTE ASCESA DEI COSIDDETTI -TRADING CARD 
1 GAME", OSSIA DI QUEI GIOCHI CHE (PRIMO TRA TUTTI 


IL BELLISSIMO MAGIC DELLA WIZARDS OF THE I 
COAST) UNISCONO AL FASCINO INDISCUTIBILE DEL f 
GIOCO DI SOCIETÀ (0. PER CERTI ASPETTI, DELL ’RPG) I 
LA FRENESIA DEL COLLEZIONISMO MANIACALE. A I 
QUESTO EVENTO, CHE HA ORMAI ASSUNTO LA POR- I 
TATA DI UN VERO E PROPRIO FENOMENO CULTURALE, I 
È QUASI INTERAMENTE DEDICATO QUESTO “SPECIA- I 
LE NATALIZIO”, FACENDO UNA BREVE ESCURSIONE I 
NEGLI " AUDIO CD INTERATTIVI ”, DI CUI SI ERA PAR - T 
LATO NELLE ANTEPRIME DEL NUMERO SCORSO E CHE, L 
COME PROMESSO, RICEVONO UN’AMPIA DESCRIZIO- I 
NE QUESTO MESE. NELLA SPERANZA DUNQUE CHE I 
QUESTA NUMERO POSSA SERVIRVI ALMENO DA SPUN- I 
TO PER GLI INELUTTABILI OMAGGI NATALIZI, E I 
NELL’ASSOLUTA CERTEZZA CHE QUESTA RUBRICA | 
POSSA RIVELARSI UNA GUIDA PREZIOSISSIMA ED IN- I 
SOSTITUIBILE. MI UNISCO IDEALMENTE AL RESTO I 
DELLA REDAZIONE NEL FARVI I MIEI AUGURI PtU SIN- I 
CERI DI UN FELICE E SERENO NATALE. NONCHÉ DI UN I 
FORTUNATO ED APPAGANTE 1995, RICOLMO DI OGNI I 
GIOIA PER LA V(TA, SOPRATTUTTO PER LA VITA PER I 
CERTI VERSI PIU VERA: QUELLA DEI NOSTRI SOGNI, E I 
DEI NOSTRI GIOCHI. 


156 



arco DEtesEcsf 

fif 0 

V. 

( 

r A' 

TITAN LEGIONS 
(Games Workshop) 


\ X-MEN:UNDERSIEGE 

J (Boardgames) 

MAGIC (Ediz. Italiana) 

INDIANA JONES 
Il gioco di ruolo ; 


BLOOD MASTER 
Ed. DE LUXE 
(Devils Den) 

CYBERPUNK: ^ 

CHROME Book 2 
e molti nuovi moduli 


MARTELLI DA GUERRA 
(Nexus) 

MANUALE DEI MOSTRI 
(AD&D) 


GOLDRAKE 
(Max Factory) 

DEVILMAN (Volks) 


WHITE DWARF N.179 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 

SARONNO(VA| 21047 - 

Via Leopardi, 21 tei. 02/9621317 • fax 02/96701339 









SPELLFIRE 


DaS Production 

Produttori del Gioco di Ruolo di Dylan Dog e del IL MANUALE DEL GIOCATORE 

51 Martin Mystère 


per Dylan Dog 

' la società. Schermo dell'Arbitro. Richiamo 
dall'Interno. Attraverso le linee, labirinti di paura. 
Mia è la vendetta. Old souls 

Serte GURPS 

GURPS Sei base. GURPS Fantasy. GURPS Conan. 
GURPS Magic. GURPS Cyberpunfe. GURPS Space. 
GURPS Arti marziali 

Serie Vampiri 

la Masquerade. Cenere alla cenere. Chicago 
by Night. Succubus Club. Il manuale del giocatore 
In preparazione: 

Serie Ars Magica 

Ars Magica 

Serie Paranoia 

Paranoia 

Inoltre: QUEST. I.i nuova frontiera del gioco di 
ruolo postale: oltre 300 giocatori nelle prime 
settimane! Contattateci per Informazioni. 

DaS Production 
Via Giusti 15a/b 
50121 Firenze 
Tel. 055/2480940 

DaS 



DaS 

JL 



I Giochi del Grandi 

Importazione, 
distribuzione e vendita per 
corrispondenza di 
Roleplaying. boardgame. 
Miniature. Accessori. 
Dadi e Riviste 
Prenotale il nuovo. 


catalogo W94 
N.B. non vendiamo giochi 
per computer 


I Giochi del Grandi 
Via A. Cantore isb 
37|g| Verona 
Tel. 045/8000319 
Fax 045/801 1659 
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su \ al imi 


vi hanno presentato 


vi diamo appuntamento 
a maggio ‘95 
per un nuovo 



Grandi 

auguri 


A MILANO 

negozi 

VIA SAN PROSPERO 1 
MM1 Cordusio, Dante 
VIA ALDROVANDI 
MM1 Lima, B. Aires Plinio 
A ROMA 

VIA DEGLI SCIPION1 109 

VENDITA 
TELEFONICA 
CONSEGNE CELERI 
IN TUTTA ITALIA 
TELEFONATE 
02 / 29.52.42.56 


AMIG/ 
sempre 
aggiornati 
e grandi 
occasioni 


Macintosh 

floppy&cd 

consolles 







